цена 2.95 лв. с DVD 


Официално списание на Българската федерация по електронни спортове Җ а БФЄС март 2008, бр. 
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Абсолютна геймплейна свобода 


гейтеш 


“Въздух”... под налягане? 


Конфликт на емоции 
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GeForce 8800GT Sonic 
• Businterface: РСТ Express 2.0 Support 
е Memory: 512MB 
-Memory Interface: 256 hit 
• Core Сюск: 650 Miz 
• Memory Clock: 1900 MHz (950 х 2) 
• Shader Ciock:1650MHz 
• 112stream processors. 
• Full Microsoft® DirectX® 10 Shader Monci 4.0 support 
• 16x full-screen anti-aliasing 
• True 128-11 Поайпо рони high dynamic-range (HDR) lighting 
• Two dual-link DVI outputs support 
two 2560x1600 resolution displays 
• NVIDIA® PureVideo™ HD technology 
• Certified for Microsoft® Windows Vista™ 
• Dual 400MHz RAMDACS 
• HDMI function through DVI-HDMI dongle and 
SPDIF сае (HDMI function oniy for OWN design) 


GeForce 8800GT Super+1GB 
Bus interface: PCI Express 2.0 Suppòrt 
• Memory: 1024MB 
• Memory interiace:256 bit 
• 112 stream processors 
• NVIDIA® unified architecture with GigaThread™ technology 
• ЕШМісгоѕоно Шігесіко 10 Shader Model 4.0 support 
• 16x fuli-screen anti-aliasing 1 
• True 128-01 floating point high dynamic-range (НОВ) lighting 
• NVIDIA® Quantum Effects™ physics processing technology 
• Two йиа!-Пок DWI outputs support 
two 2560x1600 resolution displays 


E иа Суза вее ВТ 


computers 


GeForce 8600GT Super 


Bus interface: PCI Express 

Memory: 312MB 

Memory interiace: 128 bit 

RAMDACS: 400 МИ? 

Full Microsoft® Шева ко 10 Shader Model 4.0 support 

16x full-screen anti-aliasing 

True 128-bit floating point hiuh dynamic-range (HDAN ighting 
НИША Quantum Effects ™ physics processing technology 
Two dual-Jink DWI outputs support 

two 2560x1600 resolution displays 

Built for Micresont® Windows Vista™ 


S CAD “Аргус Компютри” ЕООД, ул. “Димитър Моллов" 16, Младост 1, София 1750, България 
Ten.: +359 2 9746611, факс: +359 2 9741661, www.argus.bg 


нап опе st nt suppli 


©2007 Samsung Electronics Со. Ltd. www.samsung.com 


ча EE 


npegcmaßu си функционалност 
и дизайн В едно 


Представи си Вълнението и чувството на гордост, които тези тънки и 
дизайнерски Като съкровища уреди, могат да Внесат ВъВ Вашия живот. 
Пропъдете от Вашия ден и офис грозните машини и посрещнете 
тренди принтерите, които ще изпъКВат на Вашето бюро с елегантен 
Външен Вид и функционалност. С принтерите на Samsung не е толкова 
ML-1630 трудно да си представиш. www.kkelectronics.com 


СЪПЪРЖЯНИЕ _ 


Играй и спечели, писма, DVD 
Новини 


2008: Завръщане Във Валхала 


Twisted Metal: Неад-Оп: Extra Twisted Edition 


The Spiderwick Chronicles 
Sins of a Solar Empire 
Conflict: Denied Ops 


Да шлифоваш guamanm 


Голямото НО 3000 семейство на АТ!! 
Деструктивният пад (Razer Destructor) 
MacBook А" – поредната революция 


на Стив Джобс! 
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Геймър, Как сме със звука? 


ЕР$ България, сезон 1 – финали 
World of Warcraft: Cyclone Tournament 
World of Warcraft: тактики 


Покер училище: Tpema част 
Най-продаваните игри през януари 


BIZARRE БЕЛТН: 


4 


T] 


ПУЛСАР уни 


сетезвеца, 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
СОФИЯ бул. "Цар Борис Ш" 21 + ул. "Екзарх Йосиф" 51 + Мултиплекс (подлеза на НДК) + ж.к.Младост 2, магазин ХИТ + ж.к.Люлин, магазин ХИТ 
Ма! of Sofia, ет.2 • Sky City Centre, ул”Коста Лулчев" 52 • City Center Sofia, ет.2, бул. Арсеналски" 2 
ПЛОВДИВ ул. "Загреб" 2 • ВАРНА ул. "Райко Жинзифов" 14 БУРГАС ул. "Дунав" 13 


www.pulsar.bg 
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През този месец се случиха страшно много Hewa. Hakou om max 
бяха хубави, което е логично. Други - не чак толкова, което, като 
се замислиш, пак е В реда на нещата. 

Още една страница от живота на списание GamePlay. 


Както Вероятно сте забелязали, Вече имаме сайт. Той Все още е В 
бета стадий и, признаваме, е доста далеч от тоба, Което бихме 
искали да бъде. Опитваме се да носим не обе дини, а цял бостан 

под една мишница, така че молим да ни извините и да оцените не 
толкова формата, Колкото съдържанието. 

Също така искрено се надяваме, след Като прегледате броя, Който 
държите В ръцете си, оценката ви да прерасне от одобрително 
Клатене на глава във Възклицания, породени от искрено Възхищение 
и тотален респект. 

ШегуВам се, разбира се, но едва ли има начин да пропуснете немало- 
Важния факт, че този брой е една идея по-различен от предишните. 


Честно си признавам, че нямам ни най-малка идея дали нещата, 
koumo Включихме В него, посоката, В Която поехме с него, е правил- 
на или не. Всъщност, докато го правехме, имах доста интересен 
разговор с Колегата Божинов, В Който му споменах, че най-добре 
продаващото се гейм списание В България (уви, това не сме ние) 
до голяма степен дължи успеха си на това, че почти не се промени 
през десетте и повече години, откакто съществува. 

С характер на добре смазана, перфектно тиктакаща машина то 
излиза Като по часовник месец след месец. Никога не изненадва с 
нищо революционно ново читателите си - нито стилово, нито koH- 
цептуално. То просто им дава отново и отново “още от същото” В 
нао-добрите традиции на Electronic Arts. 

Дали това е печеливша стратегия? Погледнете историята на 
успеха на ЕА и ще си отговорите сами. 


Разбира се, друг е Въпросът дали ние, GamePlay, искаме подобно 
нещо за себе си. Дали искаме да сме “още от същите” или “точно 
Като другите”. 

Надявам се, че след Като прочетете броп 86, ще намерите доста- 
мъчно ясен, категоричен и точен отговор. 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
отговорен редактор 


Първо и наб-Важно: Камен 
Христов от Варна, ТИ СИ 
СТРАХЛИВЕЦ! За тези, които се 
чудят - именно господин СТРАХ- 
ЛИВЕЦЫ Христов беше избран 
да играе срещу Ивелина мей 
ИВанова В отговор на нашето 
GamePlay предизвикателство. 
След това обаче се покри Вдън 
земя и пропусна цялото нещо. 
Ще си спестим по-нататъ- 

шен коментар, Като оставим 
хилядите освиркВаши гласове да 
говорят Вместо нас (ако не сте 
Камен Христов от Варна, тук 
осбвирквате). 

Следващата точка от дневния 
но ред този път е нещо много 
по-радостно, а именно извес- 
гпляването на победителя В 
играта от изминалия месец и 
по съвместителстВо спасител 
на света = Евгени Бояджиев! 
Верният отговор, разбира се, 
бе Франк Клепаки (за нас остана 
мистерия Как на повечето от 
Вас им е хрумнало да го наричат 
“Клепацки”, даже смятахме това 
да е Въпросът ни този път), а 
наградата отново е едногоди- 
шен абонамент за списанието. 


Следващият Въпрос? Ха, 
очаквахме да попитате! 


Вместо това обаче смятаме да 
Ви поставим ново предизвика- 
телство и се надяваме да не се 
посрамите Като споменатия по- 
горе страхливец. На диска Към 
списанието има демо, Виждате 
ли. Демото е на играта The 
Club. В него има две нива. Трябва 
Ви Венецианското. След това 

Ви трябВат умения, за да си 
извоюВвате колкото може повече 
точки. След това Ви трябва 
скрийншот на постигнатия оп 
Вас рекора - скрийншот, Който 
да ни изпратите на датерауФ 
hiend.bg. Най-добрият сред Вас 
печели, толкова е просто! За 

да бъде надпреварата по-дина- 
мична, смятаме да публикуваме 
В реално Време резултатите, 
koumo получим (къде другаде, ако 
не на новия датерау.Ба?), така 
че ако Ви изместят om първото 
място, да имате Възможност да 
отговорите. 


Едно от най-интересните писма, Които получихме този месец, е на Георги 
Иванов... и e дълго. Много дълго. ТВърде дълго, за да го публикуваме цялото, u 
същеВременно твърде сериозен труд, за да не го ВКлючим. То започва така: 


“Привет, пичове, Вие сте номер едно, Къртите мивки, без конкуренция, супер 
сте, абе Въобще сте нъмбър уан и... Абе Кого заблуждавам? Да си кажа честно 
мнението, от известно Време наблюдавам, че В списанието се появяват 
неща, Които не намирам за добри, и се утешавам, че са само пропуск за броя, 
но, уви, не са! 

Набиха ми се на очи още от броя за “Биошок" и оттогава Ви следя под лупа.” 


И ние ти благодарим за това! Никога, В никакъв случай недейте да ни спес- 
тяВате дори най-малките неща, които са Ви подразнили. Дори когато става 
Въпрос за проблеми, Които Вече са ни известни, дори Когато се отнася за 
неща, Които изрично сме посочили Като част от Концепцията на списанието, 
това помага. 

Нататък В писмото се споменава Как според автора му се увличаме тВърде 
много В описания на усещането от игрите и пропускаме да Включим друга 
Важна информация за тях, Как със скрийншотоВете ни било същото, посоч- 
Ват се няколко игри, Които по една или друга причина не сме ВКлючили и т.н. 
- Все неща, Които ще Вземем предвид, макар В определени случаи да сме на 
различно мнение. 


Вашите очаКВания, препоръки и критика очакваме Всеки ме- 
сец на адрес датер!ау@ Шепа.59. 
- СР 


GamePlay ОМО брой 86 март 2008 


Демо игри: Зегигероте 

Тһе Club Shotgun МіпјаЅитоїогі 
Рѕусһоѕотпіит 
Мопдо Адепсу 
Chivalry Is Мо! Dead 


Гейм трейлъри: 
Twisted Metal: Head- 
On: Extra Twisted 
Edition Филмови трейлъри: 
Sins of а Solar Empire Indiana Jones and the 
Conflict: Denied Ops Kingdom of the Crystal 
Gears of War 2 Skull 
FarCry 2 Iron Man 
Star Trek 
ЕКстри: Тһе Spiderwick 
The Club – Character Chronicles 
Spotlights & Wallpapers Diary of the Dead | 
Unreal Tournament З The Happening тейлъри Вещи 
- DM-Lego Мар Where т Ше World Is ш 
Osama Вт Laden? Star Trai 
Безплатен софтуер: Superhero Movie Готов À 5. 
Recuva 1.11.257 Street Kings Вы 5 SIN 
Orbit Downloader 2.6.3 L : го 878016 Spotlights & 
RogueRemover 1.24 Про гейминг: z ага 
РС Wizard 2008.1.84 Интервю с Боян Соо!4 
їообаг2000 0.9.5.1 Final Блажев 
Сот Рауег 2.1.9.3753 Филм за финалите на 
EPS България: сезон 1 


Безплатни игри: 


тет 3 — ЮМ. 
а 


НОВИНИ > ИГРИ 


Уил Райт: Чакането почти приключи 


“Във финалния етап от тестването 
и полирането на Ѕроге сме и екипът В А 
Махв няма търпение да Види Космоса 
от съдържание, Което потребителите 
ще създадат по-Късно тази година”, 
продължава именитият гейм дизайнер. 
След Което дава Конкретна официална 
дата за излизане на РС, Мас, Nintendo 
DS и Mobile Версиите на играта 6 
ЕВропа, а именно пети септември тази 
година! Още преди самото заглавие да 
се е появило на бял свят обаче, Махіѕ 
смятат да разпространят безплатно 
определяния от тях Като Входна Врата 
Към франчайза редактор на създания. 
Така те не само ще позволят на Всеки 
да допринесе за гореспоменатия “Кос- 
мос”, но и ще дадат Възможност на 
играчите да почерпят от него още с 
пусковата дата на Spore, интегрирайКки 
В играта Както свои собствени, така 
и чужди творения. Появиха се и първи 
Впечатления от DS Версията, Която 

- далеч от несретен опит за директен 
порт - се очертава нещо подобно на 
сВръхпопулярните Рокетоп заглавия (да 
не сме Видели сбърчени носове от хора, 
Които не са ги Виждали!), но с редакто- 
ра на създания Като главна атракция. 
За финал ще подхвърлим само, че е 
започната работа и по разклонение на 
франчайза за Wii, а по-подробен mame- 
риал на тема Зроге може да очаквате 
от нас скоро. 


Ф. 


ЕА 1А: Почти приключи чакането 


Този път за Red Alert 3! 
Извинете, това май беше 
антиКлимактично, каквото и 
да означава думата. За да се 
реваншираме, ще добавим, че 
когато се появи, играта ще 
ползва енджина SAGE (досущ 
Като Tiberium War - дали на 
мод Къмюнитито му чават 
същите идеи за смесване на 


дВете С С поредици Като на 
нас?), ще поддържа Коопера- 
тивна игра по протежение 
на цялата си Кампания и 

ще Въведе нова фракция В 
конфликта (Япония). Както и, 
ъм, бронирани мечки. Серч- 
озно. Също така Крис Кори, 
изпълнителен продуцент от 
ЕА ГА, говори за изнасяне на 


морските битки “В сърцето 
на гейм дизайна" - просто 

ни хрумна, че ще искате да 

го знаете. С Купуването на 
Command 8 Conquer 3: Kane's 
Wrath В Края на март пък може 
да си осигурите ранен достъп 
до бета тестовете (само за 
РС обаче) на играта. Ще има 
Версии още за Xbox 360 и PS3. 


соммагиацоомошен 


чате 


НОВИНИ - ИГРИ 


Играй с мисъл 


По-скоро хардуерна новина, Която обаче засяга 

пътя на развитие на цялата гейм индустрия: 

на миналогодишната Конференция на игралните 

разработчици (СОС) австралийците от Emotiv 

показаха устройство, чрез Което можете - няма 

грешка - да Комуникирате с Компютъра си (и 

съотВетно да играете игри) чрез мисъл. Името 

му е Ерос и представлява безжичен шлем със 

сензори, Които отчитат електрическия поток В 

определени точки на мозъка. Тази година те не само представиха негова подо- 
брена Версия, но обявиха и че смятат да го пуснат на пазара още тази Коледа 
срещу едва $300 - сравнително достъпна цена за реализирането на една от 
най-дълголетните човешки мечти - да манипулираш оКолния свят единстВено 
със силата на ума си. Очаквайте скоро подробности В отделен материал. 


Победна обиколка за Вещера 


Асег/Сатемау, Activision, AMD, Ое!/Апепмаге, Epic 
Games, Intel, Microsoft, NVIDIA u Razer имат планове 
относно PC гейминга. Сегашното състояние Ha He- 
щата обаче не им харесва. Затова те обединяват 
усилия В организация с идеална цел, чиято мисия ще 
бъде да подпомага неговото развитие и преодоля- 
Ването на най-големите му проблеми. Не знаем за 
Вас, но ние се изчервихме. Така грижовно от тяхна 
страна! Сега, ако е Възможно, нека ни оставят да 
си играем Audiosurf. 


След Като успя да ни Възхити до 
един тук, В екипа на GamePlay, 
Тһе Witcher се завръща за бис с... 
няколко подобрения. Как Ви звучи 
до 800 по-бързо зареждане и по- 
добрена стабилност? Над 5000 
пренаписани и озвучени наново 
реплики стигат ли? Повече от 
100 ноВи анимации за Жестове 

и подобрени лицеви изражения? 
Механизъм за разнообразяване на 
поддържащите герои, добавящ 
около 50-ина модела с HOB Вън- 
шен Вид, така че да не срещате 
едни и същи хора твърде често? 
Преработен инвентар, по-добра 
отзивчивост на управлението В 
битка, подсилващи атмосфера- 


та добавки Като обръщаши се 
да Ви огледат минувачи, Корек- 
ции на атмосферните условия и 
т.н.? Това, разбира се, настрана 
от двете нови приключения, 
редактора за модове D'jinni, доку- 
ментален филм за създаването 
на играта, два музикални диска, 
80-странична Книжка с инструк- 
ции, 112 страници ръководство 
от разработчиците, разказ 

от създателя на героя Андрей 
Сапковски В още 50 страници, 
Карта на игралния свят и парцел 
на Луната. Подчертаваме, че си 
измислихме само последното! 
Всичко друго, придружено от 
дълъг списък дребни поправки, 


за които просто нямаме място, 
ще отКриете В подобреното 
издание на Тһе Witcher, излизащо 
на 16 май. Само ние ли смятаме, 
че по тоя случай ще трябва 

да уВеличим системата си за 
оценяване с още поне един бал? 
Наистина “подобреното издание 
на The Witcher ще бъде напълно 
полиран продуКт, нещо рядко 
срещано на РС пазара”, Както 
казват от СО Projekt RED. Що 
се отнася до онези от Вас, Вече 
закупили обикновеното издание 
на играта – не унивайте, новото 
съдържание ще бъде достъпно и 
за Вас под формата на безпла- 
тен даунлоуд! 


MEGALAN.BG 


ЛЮЛИН 


7 витоша 
СТУДЕНТСКИ 
ГРАД ДВЕВЕНИЦ) 


МЛАДОСТА 


Скорост чужбина 
БМ (640KB) 


Скорост България 


5Мһ (640KB) Скорост България Скорост България Скорост България 


Трафик 20Mh (2.5МВ) 30Mh (3.7МВ) 15МЬ (1.8МВ) 
3GBytes 


ТРАФИК НЕОГРАНИЧЕН иш чужбина Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН | wifi НомЕ*** Скорост чужбина 


Ckopocm чужбина. НЕОГРАНИЧЕН | НЕОГРАНИЧЕН Скорости чужбина | | Скорост чужбине НЕОГРАНИЧЕН | НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 


2.5МЬ (320KB)  СПОДЕЛЕН“ СТАНДАРТЕН Бмв (640KB) емь (тввкв) РАЗШИРЕН ЕКСТРА** ТЕМЫ (960KB) 


Скорост България Скорост България Скорост България ОКорост България 
20М0 (2.5МВ) 40М0 (5MB) 40Mb (5MB) 40Mb (5MB) 


* Тарифата позволява включване на 2 компютъра ** Тарифата позволява включване на 3 компютъра 
"Тарифата позволява използване на безжично устройство без допълнителни ограничения 


Промоцията Важи само за нови абонати. Предплатете 
gbe първоначални месечни такси и получете един 
безплатен месец. Важи за Всички КВартали. 
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берете тарифа Wi-Fi Ноте u получете 
безплатно безжичен рутер Netgear WGRGI4 с осигурена 
поддръжка от Мегалан Нетуърк. Промоцията Важи 

само при сключването на едногодишен договор. 


софия, студентски град 
ул. Йордан Йосифов 4 
Бизнес Центъп Мания, ет. 2 


КЕЕ, 
* = безплатен 2180, онати на Мтел 


CGS (Championship Gaming Series) 
обявиха официалните игри за 
новия сезон на най-голямата про 
гейм лига. От миналия сезон ос- 
табат битките на Dead ог Alive 4, 
Както и Counter-Strike: Source. НЕА 
07 ще бъде заменена от новата 
Версия на футболния симулатор 
FIFA 08. Най-голяма изненада се 


оказа подмяната на официалното 
рейсинг заглавие на турнира - по- 
пулярният Project Gotham Racing 3 
не успя ga запази macmomo cu u се 
npegage пред страхотната Forza 
Motorsport 2. Сезонът започва на 
7-9 март, а дали Chicago Chimera 
ще успеят да защитят титлата 
си, предстои да Видим. 


Blizzard ще организират 
огромен онлайн WoW турнир 


От Компанията официално обя- 
Виха, че са решили да започнат 
провеждането на масови World ої 
Warcraft онлайн турнири. За целта 
Blizzard ще отворят специал- 

ни сървъри, на Които ще можем 
директно да изберем герои 70-о 
ниво, Както и екипировка по наше 
желание. Президентът на Blizzard 
сподели, че за Компанията е много 
Важно да даде на играчите, koumo 
харесват поВече арена битКи- 


те, шанс за изява по официални 
правила и по този начин да се 
Включат активно В професионал- 
ните е-спорт състезания. Очаква 
се турнирите да започнат през 
април ВъВ формат 3\%$3. Таксата 
за участие ще е 15 евро на човек, 
а наградният фонд ще е В рамки- 
те на 5200 000. Надпреварата ще 
протече В 3 Кръга, но до момента 
няма по-подробна информация. Ние 
Вече потриваме доВолно ръце. 


на Samsung European _ 


От централата Ha World Cyber Games обявиха 
официално участниците за предстоящото 
еВропейско първенство Samsung European 
Championship 2008. То ще се проведе следВа- 
щия месец между 6 и 9 март Както обикновено 
по Време на компютърното изложение СеВП. 
Там повече от 250 геймъри от над 30 държави 
ще се състезават за чест и награден фонд от 
общо $100 000. Заради малко по-косната дата 
на обявяване няколко европейски държави са 
решили да изпратят свои представители без 
КВалификацич. 

Интересно е, че миналогодишният шампион 
SK няма да има Възможност да защити титла- 
та си, тъй като шведите са избрали да бъдат 
представяни от отбора на fnatic. Среборните 
медалисти от миналата година МУМ отново 
ще присъстват, след Като Полша ги избра за 
свои национали. 

Списъкът с отбори Все още не е напълно 
завършен, защото Все още има държави, В Ко- 
ито предстоят КВалификации. Както знаете, 
тази година организаторите на ЗЕС България 
сметнаха за ненужно да изпращат национален 


отбор по Counter-Strike 1.6. 
ооооооооооооооооооооооооооооооо о 


МО Сатез е името на новосъздадения спор- 
тен Клуб, който си поставя за цел да развива 
електронните спортове В България. Органи- 
зацията съществува официално от 29 януари, 
председател на управителния съвет е Сте- 
фан Падалски (boss), а членове са Емил Дими- 
троВ (beast), Александър Гърдев (face), Николай 
Калчев и Александър Александров (sensei). 

Към момента В Клуба Влизат ава отбора 

по Warcraft 3 - Магу Jane и Divine Dinasty, от 
чиито първи букви е сформирано и името на 
Клуба. ДВата тима се Класираха съответно 
на Второ и на четвърто място В последни- 
те финали на първенството EPS България, а 
състезателят от Магу Jane ЗдраВКо Кирилов 
стана победител В индивидуалното първен- 
ство. Предстои присъединяването Към МО 
Сатез и на отбори по други дисциплини. 
“Въпреки че родните играчи се представят 
добре на международната сцена, у нас те 
трудно могат да се реализират В сферата на 
електронните спортове и именно Към промя- 
на на тоба положение ще насочим усилията си 
ние“, обяснява Падалски. 


12 == 86] =e E иле 


Организаторите на ESWC обявиха, 

че миналогодишните Counter-Strike 
шампиони Filip МЕО Кибѕкі, Jakub kuben 
Сигсгупзк!, Lukasz | Па Мупек, Wiktor Тай 
Wojtas и Mariusz | оога Cybulski няма 

да получат покана за тазгодишното 
издание на СВетоВната Купа, тъй Като 
са сменили своя отбор от РаЗ на Мее! 
Your Makers. Обяснението на организа- 
торите е, че правата за ползване на 
тази привилегия остават за отбора, а 
не за самите играчи. 

Преди Време от управата на PGS съоб- 
щиха, че нямат намерение да събират 
нов Counter-Strike отбор, но това може 
да промени тяхното решение. Въпреки 
Всичко полският отбор може да прати 
петима души, Които да защитават 
титлата и да се насладят на безплат- 


ния 5-зВезден хотел, както и на магията 


около ESWC. 


хоофоо ооо ооо оо ооо ооо ооо оо ооо ооо ооо оо ооо ооо ооо ооо ово о ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо ооо ооо ооо ооо 


От GGL обявиха, че през първите 4 
ани на летните олимпийски игри В Пе- 
Кин ще се проведе и Digital Games. Typ- 
нирът ще има подобен на World Cyber 
Games u Electronic Sports World Сир 
формат, Като най-добрите отбори u 
играчи от дадена страна ще спечелят 
правото да представят родината си 
на световните финали, които ще се 
проведат В Шанхай. Председателят 
на GGL Тед Оуен нарече Digital Games 
“ВърхоВото издигане на гейминга и He- 


говата Култура до световната сцена”. 
Все още няма никаква информация 
относно това какви игри ще присъст- 
Ват, но според слуховете може да 
очакваме FPS и RTS. Имайки предвид, 
че турнирът ще се проведе В Азия, 
нищо чудно да Видим както Warcraft |, 
така и StarCraft. 

На 25 февруари стартира и сайтът 
на Digital Games, където очакваме 
подробно обяснение за Всичко около 
турнира. 


А 
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Bajing Шол Чо 


The Official Website ої the Beijing 2008 Оіутріс Games 
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На 13 февруари Global Gaming League 
обяви победителите В отделните 


дисциплини за 2007 г. Избирането ста- 
Ва чрез гласуване на спортните жур- 
налисти от най-известните е-спорт 
портали В света, Като наградите се 
раздават от 2002 г. 

Категорията “Counter-Strike играч на 
годината” бе спечелена от Filip МЕО 
Кибѕкі, за Когото това беше трета 
индивидуална награда за година след 
двете статуетки на ESL за “е-Спорт 
играч на годината" и “Counter-Strike 
играч на годината". 

Статуетката за “Counter-Strike откри- 
тие на годината” грабна французинът 
от emuLate - тх, Който заедно със 
сВоя отбор успя да спечели МСО 2007. 
В категорията “Warcraft Ш откри- 

mue на годината" се появиха двама 
победители В лицето на Сгеоіорћиѕ & 
Lyn, Което се случва за първи път б 
историята на наградите. 

Играч на 2007 г. В дисциплината 
Warcraft |! безапелационно стана 
Кореецьт Moon, Който събра двойно 
повече точки от Втория. 

За Втора поредна година шВедът 
їохіа спечели приза за Quake играч на 
годината. 

Честито! 
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НіЕпа Entertainment Awards 


Първите годишни награди за домашни и преносими устройства за развлечение В 
България, организирани от издателство НЕпа и неговите технологични списания 
НіСотт, Hi-Fi звук и Визия, Телефон и GamePlay, бяха Врочени на 4 март на церемония по 
награждането Във Военния Клуб с Водещи ИВан и Андрей. Спонсор на цялата инициати- 
Ва и събитието са Мах Telecom, а медийни партньори - Дарик Радио, news.bg и Lifestyle. 
ра. В Края на миналата година екип специалисти от изданията номинира 50 продукта 
В 15 категории, а читателите се превърнаха В своеобразно жури, избирайки своите 
фаворити В интернет до 25 февруари 2008 г. на www.hicomm.bg. Победителите може 
да Видите Във Вложената В списанието Книжка. 


Имаме сделка! 


` Адски Важно събитие се случи през последните седмици - гиганптот NVIDIA финал- 

: но закупи Ageia Technologies, известни с разработената физична Карта, ускоряваща 

: физиката В игрите и Водеща до недостижими досега нива на детайлност и реалис- 

: личност. Общо Взето от тази сделка само ще спечелим - очаквайте скоро Вграждане 

на физичния процесор В ядрата на бъдещи модели Видеокарти от NVIDIA или просто 
по-масово произвеждане на допълнителни физични ускорители. 


УбийцстВените памети 


Новите Transcend памети от овърКлоКърската серия аХеВат са Вече тук! Комплектът 
се състои от дВе плочки по 2 СВ, работещи на честота 1066 MHz. Оптимизирани са 
да работят В Dual Channel режим, а на по-запалените спецове ще им е интересно, че 
чиповете работят на 2.0 V с тайминги С! 5-5-5-15. За прегряване не му мисли ~ “брадви- 
те” идват с инсталирани радиатори. 


Обемът има значение | 


Готина беше идеята на Apple с iPod Touch, но стига бе... Може ли iPod 
с толкова малко място?! Същото Важи и за iPhone, но там Все пак 
повече можеше да му се прости. Както и да е, Важното е, че сега 

: Apple пускат нови Версии с повече памет - 16 СВ за iPhone и цели 32 
СВ за iPod Touch. Това Вече си е друга работа, Вече може да си спрет- 
неш по-мащабна фонотека. Всички останали функции В устройства- 
та са си останали същите. 


Прецизност на макс | 


Ако си от маниаците на тема Визия и производителност, 
няма начин да не оцениш подобаващо ноВия аксесоар от 
Scythe. Kaze Master се монтира на свободен 5.25-инчоВ слот 
и играе ролята на Контролиращо звено за 4 Вентилатора. 
Освен да им намалиш оборотите до 0 или пък да ги увели- 
чиш до 7500, можеш да наблюдаваш и 4 температури. Всич- 
Ко това на готино светещи дисплейчета, абе гъзария си е. 


[датер!ау. 


PLEXTOR 


PX-B920SA 


Пиши u чети всичко! 


Plextor РХ-В9205А 


: Plextor направиха една много прият- 

: на изненада - НО-ОУО/Вшчтау Комбо 
устройството РХ-В9205А. То, освен че 
пише Върху нормални ОМО и СО Hocu- 

: тели, се характеризира с четене на 

: Високорезолюционните медии НО ОМО 

: и Blu-ray. На последните дори може да 

: записва на 4х и 2х, Като скоростта 

` зависи от това дали е еднослоен или 

: ОВуслоен носителят. Пичовете са 
помислили и за надписване с LightScribe, 

: така че В РХ-В920$А няма за какво да 

се хванеш, за да плюеш. 


Разчупване на стила! 


Sony Ericsson XPERIA Х1 


: Много Hu кефят смелите стъпки на 


: Вентилатор? 


НОВИНИ + ТЕХНО + 


Вече и 92 милиметра! 


Noctua МЕ-В9. - 


: Сигурно ти е било много тъжно, когато 
си Видял ултрапроизводителните Вен- 

: пулатори на Noctua, но учтиВият чичко 

: В магазина ти е Казал, че нямат 92 мм 

: Варианти. Е, сега дупката е запълнена 

1 - МЕ-В9 е Вече тук. Перката е с познатия 
: специален дизайн на Витлата, скоростта 
: на Въртене е 1600 оборота В минута, а 


шумът е почти пренебрежим - някакви 
си 17.6 децибела. Мосша ти я дава с 6- 


годишна гаранция, чувал ли си някой друг 


да ти дава толкова дълга гаранция за 
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Новите Core 2 Duo 


Intel Core 2 Duo E8000 Series _ 


: Благодарете на българските Вноси- 
тели на Intel, защото малко след све- 


повната и премиера новата серия 
Core 2 Duo E8000, позната още Като 
Wolfdale, е Вече тук. Тя се характери- 


: зира с 45-нанометроВ производствен 


процес, честоти от 2.66 до 3.16 GHz 
и цели 6 МВ 12 Кеш памет. Разлика- 
та се усеща драстично - особено 


: ис поддръжката на новите SSE 4.1 
: мултимедийни инструкции. 


` Sony Ericsson! Последният им смартфон 
не е с операционна система Symbian, 

: Както може би се очакваше, а с Windows 

: Mobile 6.0. ОсВен това е със супер раз- 

: личен дизайн - страничен слайдер. Дис- 

: плеят е чувствителен на допир, 800х480 

: пиксела резолюция, но е с малко цветове ИВ 

: - само 65 хиляди! Е, ще им го простим 

: някак си, и без това XPERIA X1 е натъп- 

: Кан с всевъзможни екстри - Wi-Fi, GPS, 

: QWERTY Клавиатура, Видеотелефония... 
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2008 - завръщане във Валхала 


а 
а 


а 
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а * А ў мо чута 


Вто Което Взех 
от Петър Дедински (член 
на българското LARP обще- 
ство, разиграващо, така да 
се Каже, екшън ролеви игри 
на живо), пой сподели, че 
играе LARP заради шанса 

да се докосне до един свят, 
Където честта и достойн- 
ството не са само думи В 
глълковния речник. 

Много интересна мисъл. 
Като мечтаем за свят на 
рицари и Воини, където 
Властват идеалите и Къде- 
то се срещаме лице В лице 

с противниците си, сякаш 
приемаме по-леКо лицемер- 
ното общество, В Което 
живеем. Вероятно точно по 
пази причина мечовете са 
обект на толкова активно 
митологизиране Както В 
игрите, така и ВъВ филмите 
- дават ни шанс да разсечем 


16 датер!ау.86] 
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окоВите на реалността. 
Специално игрите са 
перфектното средство за 
задоволяване на Копнежа по 
отминалата романтика на 
Воинските ани. С особена 
сила тоба Важи за наистина 
добрите игри, способни да 
те накарат да забравиш за 
реалността, да повярваш, 


i Обладяването на едно хладно оръ- i 
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щия случай бойната механц- 
Ка на игрите с огнестрелно 
оръжие е далеч по-опросте- 
на от тази на игрите с хлад- 
но оръжие. ТаКа де - Всеки 
може да гърми с някакво 
пушкало. Виж, овладяването 
на едно хладно оръжие е 
изкуство само по себе си. 


Така е В реалния живот и ако 


_ Жие е изкуство само по себе си 


че В ръката си държиш 

меч, а не мишка. Никак 

не е учудващ фактът, че 
подобни гейм заглавия са 
далеч по-редки В сравнение 
с представителите на най- 
популярния В момента Вид 
екшън игри, а именно тези с 
огнестрелни оръжия. 
Причината е проста - В об- 


не е така и В играта, тоба 
оставя чувство на... фалши- 
Вост, неистинност. 


Предполага се, че с напредва- 
нето на игралните техноло- 
гии пресъздаването на точ- 
но това усещане ще става 
Все по-точно и достоверно. 
Все повече... некст джен. 


^ (Бушидо и развлекателната индустрия) 


автор: Мирослав Александров 


И тъй точно този мотив 

- мотивът за Вечния Път 

на Воина, Пътя на меча, 
упорито отказва да напусне 
игралната сцена (а и сцена- 
та на развлекателния бизнес 
изобщо В различните му про- 
явления), си струва да бъде 
разгледан по-обстойно. Да 
се подирят причините за на- 
трапчивото му присъствие. 
А В рамките на тоба малко 
импроВизирано разследване, 
знае ли човек, току-Виж сме 
открили и Ключа Към един от 
най-съкровените човешки 
стремежи - Към Воинското 
Върховенство, Към триумф и 
победа. 

Игрите, които се надяваме 
да разсекат сивото ни еже- 
днеВие през 2008 г. 


Личен момент: На седем 


съм и гледам “Шотландски 
боец” по телевизията. Уми- 
рам от Кеф. Главният герой 
си има меч, бие се с лошите 
и Винаги ги побеждава. Сече 
им главите! ОсВен това е 
безсмъртен! И дългокос! Той 
е моят идол! Боже, Как искам 
да съм Като него! 


Да, едно Време бях голям 
почитател на поредицата. 
Затова и Когато чух за тази 
игра, пламъчето на детската 
ми страст се разгоря отно- 
Во. Не буйно Както няКога, 

но Все пак достатъчно, за 

да свети оптимистично В 
мрака. 

В Крайна сметка Вселена- 

та на “Шотланаски боец" е 
доволно разнообразна и инте- 
ресна. С други думи може да 
послужи Като деКор за една 
истински добра игра! 

В случая си имаме нов главен 
герой (логично). Той е на 2000 
години и не е Иисус. Всъщ- 
ност и шотландец не е. За- 
главието лъже. Оуен Маклауд 
е галски Воин. Живее Във 
футуристична Версия на Ню 
Йорк и “защитава съдбата на 
човечеството с острието 
си”, Както сам отбелязва 

с очарователен скотиш 
акцент В трейлъра. 

Носи името Маклауд (между 
другото това е петият 
TETAAN AEE RRES 


Безсмъртен с тази фамилия), 
защото е бил осиновен от 
Клана, след Като се бие на тя- 
хна страна против Викингски 
нашественици. 

Сам по себе си новият 

герой е адски добра идея. 
Възрастта му позволява да 
се обхване много по-голям 
Времеви период, Което пък 
отваря поле за развихряне 

на пВорческата фантазия 

на авторите. В резултат 

те Възнамеряват да ни 
предложат много по-голямо 
разнообразие от противни- 
ци, локации, оръжия и бойни 
техники. В същото Време, 

за да няма недоволни сред 
над-заКлетите и фанатични 


К Нов главен герой, нови против- | 
ници, нов декор. Е, поне името 


почитатели на филма, не е 
нарушена и “шотланаската 
Връзка" - постигнат е опти- 
мален баланс. 


Разбира се, Оуен е безсмър- 
тен и това само по себе си 
е интересен ноВ момент 

В играта (не че по принцип 
ВъВ Всички игри героят не 

е практически безсмъртен 
благодарение на Вечната 
мантра Е5/Е9). 

Няма здраве, но има издръж- 
ливост - Всеки противников 
удар го уморява, а щом се 
изтощи напълно, става без- 
Крайно лесно да му отсекат 
главата. Спасението В този 
случай е да се набираш с Все 


метълът и 
битките с 
хлаани 
оръжия: 


Общо Взето първият 
Highlander филм доказа, че 
рокът е най-правилната 
музика за сечене на глави. 
Учудващо е Колко малко 
игрални (а Като стана дума, 
и Кино) продукции В последно 
Време следват този сВетъл 
пример (Prince ої Persia: 
Warrior Within Като че ли е 
най-яркият им представител) 
и използват по-тежичка му- 
зика В саундтрака си. Много 
странен факт, при положение 
че тежките Китарни рифове 
и дрезгавите мъжки Вокали 
пасват перфектно на Всяка 
екшън атмосфера. Да не го- 
Ворим, че борбата, мечовете, 
честта и силата са основни 
мотиВи В метъл Култура- 
та. Сред групите, които 

си мечтаем (т.е. засега си 
мечтая само аз, но Колегите 
от екипа са хубави хора и 
Вярвам, че ме подкрепят) да 
чуем някой ден В екшън игра 
са: Manowar, Blind Guardian, 
Amon Amarth, Tyr, Godsmack 
(макар че тях Вече ги чухме 
В PoPWW, но нищо не ни 
пречи да повторим) и много, 
много други, Които няма 

да ми стигне мястото да 
изброя. 


Blade of 
Darkness: 


Играта с най-Великите бит- 
Ки с хладни оръжия изобщо. 
Изисква невероятно много 
усилия и Внимание, за да 

я овладееш и да станеш 
истински добър. За да умреш, 
е достатъчно само да се 
разсееш - точно както си е 
В реалния Живот. Което само 
прави победата по-сладка, а 
усещането, че си истински 
герой, че си постигнал нещо, 
на Което не Всеки е способен 
- много по-силно. 


сили Върху определен бутон, 
за да избегнеш смъртта. Ще 
можеш да използваш някои 
твърде нестандартни (и, 
трябва да призная, адски 
забавни) бойни техники от 
типа на това да оставиш 
Врага да те прониже, за 

да му отнемеш оръжието. 
Ще можеш още да скачаш 
от невъзможни Височини, 

да използваш тялото си 
като проводник на електри- 
честВо или на огън. Изоб- 
що идеята е наистина да 
почувстВаш благословията 
(или проклятието) на тоба 
да си безсмъртен и (почти) 
неуязвим Войн. 


Проблемът тук е, че Винаги 
е налице съвсем реалната 
опасност играта да се 
подхлъзне на същата 
динена Кора Като 
филмите - излишно 


усложняване на Концепцията 
и вкарване на разни безумия 
В името на самоцелното 
оригиналничене. Разнообра- 
зието е хубаво нещо, но няма 
защо да се стига до Крайно- 
сти. Пример: 


“Всяка битКа с безсмъртен 
е различна и наистина не 
искам да развалям изне- 
надата, Като Ви Кажа Как 
да ги победите", Казва за 
двубоите продуцентът 

Ед Улф. “Моят любимец е 
Безсмъртен, Който използва 
здрава метална броня, за да 
се предпази, т.е. е по-скоро 
робот отколкото човек. 


Има множество атаки, 
Включително и Възможност 
да използва магнитните си 
ръце, за да привлича метални 
предмети и да ги запраща 
Ком теб (ицици, точно В духа 
на “добрите” филми от поре- 
дицата - иронична бел. авт.). 
Той е корав!” 


Добре де - Кой Каза, че 

играчите искат революция? 
Напротив - бизнес моделът 
на ЕА от години доказва упо- 


Накрая ще 
остане само 
един! Напълно 
Възможно е 
той да е ня- 
каква неадек- 
Ватна Кръс- 
тоска между 
Магнито от 
Х-мен и Же- 
· лезния човек 


рито точно обратното! 
Защо, Вместо да Кръстоса- 
ме гоп Мап и Highlander, за 
да Видим какво ще стане, не 
Вземем да отидем на Bapu- 
анта “стилни, добре реализи- 
рани битКи с мечове"? Защо 
финалният резултат да не 

е нещо Като “да почувст- 
Ваш двубоя, да повярваш, че 
накрая може да остане само 
един и че този един трябва 
да си ти, точно ТИ!” Всич- 
Ко друго ми се Вижаа леко 
излишно. 


Личен момент: Фпошческо 
изтощение... Тоба остаба 
след Виртуална битка В 
Ninja Gaiden. Сърцето ти 
бие учестено, кръвта ти 
пулсира, ръцете те болят 
от стискането на геймада, 
дланите ти са потни... Към 
тоба се прибавя и психич- 
ната умора - резултат от 
това, че В тази игра Всеки 
миг на разсеяност, Всяка 
загуба на Концентрация се 
наказва незабавно, жестоко, 
безмилостно. Точно Като при 
истински дуел. 


Докато проучвах кандидат- 
игрите, които евентуално 
да Включа В настоящата 
тема, попаднах на трейлър, В 
Който Pulo Хаябуса (главният 
герой В поредицата Ninja 
Gaiden и един от персонажи- 
те В Dead ог Alive серията на 
Team Ninja) отсече ръката 
на някакъв лош от рамото. 


По Всички правила след 
такава тежка рана осака- 
теният трябва да падне 

и да агонизира, докато не 
умре от КръВозагуба. Или ga 
избяга. Или поне да опита да 
спре Кръвта и да си спечели 
още няколко секунди живот. 
Той обаче надмогна болка- 
та. ХВърли се, събори Рию и 
почна да го мушка яростно с 
меча, Който така и не беше 
изпуснал от здравата си 
ръка. Такова нещо опреде- 
лено не очаквах да Видя u 
затова, предполагам, ме 
Впечатли много. 

Разбираш ли - повярвах, че 

е О Че ае и живи 


„ "Живи. хора, способни на реални 
1 свръхчовешкКи дела, не просто 
3 анимирани игрални персонажи 
o това ме играта? 


хора, способни на реални 
сВръхчовешкКи дела, а не nep- 
сонажи от игра, действащи 
по някаква предварително 
зададена схема. 


“Значи, ако отсечеш Крака 
на Врага си, поп ще знае, 

че няма да се Върне Вкъщи, 
нали?”, обяснява главният 
дизайнер Томонобу Итагаки 
В интервю за Тир.сот. “Няма 
Крак (с други думи разбира, 
че така и така ще умре 

- бел. авт.). Не може да се 
прибере Вкъщи при жена си 
и семейството си и това 
променя начина му на мч- 


слене (!! - бел. авт.). Дотога- 
Ва ВсичКо е било за мисията. 
Сега иска да те отнесе 

със себе си. Дори и без Крак 
може да пропълзи до теб и 
да се опита да те сграбчи и 
аКо успее, ще извади граната 
и ще направи самоубийствВе- 
на атака. Интелектът на 
противниците ще реагира 
различно В зависимост от 
нараняванията им и от това 
Каква е ситуацията,” 


Тоба значи, че на практика 
ранените Врагове няма да 
стаВат по-слаби или по- 

малко опасни, а Всячески ще 
се ыы да син 


осакатяВанията си - точно 
Като истински хора. Нещо 
повече - за много игри се 
тбърди, че предлагат no- 
различни усещания за играча 
с нарастване на нивото на 
трудност (Враговете ста- 
Ват по-умни, използват нови 
тактики, умират по-бавно). 
Тук обаче става дума за игра, 
В Която Всяка отделна битка 
ще е различно преживяване 
просто защото изходът от 
нея няма да е предизвестен, 
а комбинацията от различни 
собития, докато се Води, ще 
е Винаги различна. 


Другото, Което определено 


у? 
~y 


ЕЕ Е да“. 
Смятате, че Ninja Gaiden е 
най-трудната игра с хлад- 

ни оръжия, правена няКога? 
Почакаоте да Видите npo- 
дължението и 


прави Впечатление и се набива 
B oyu е... Кръвта. Отсичаш гла- 
Ва/крак/ръка/торс u от раната 
бликВа червен фонтан (межау 
другото Кръвта не спира да 
тече от отрязания Крайник 

- от него падат големи Капки, 
koumo от сВоя страна се раз- 
падат на по-малки и Крайният 
ефект е зашеметяващ). 

НиКога досега Кръвта не е 
изглеждала толкова... течна. 
Истинска. 

На някого това може да се 
стори твърде брутално, но хей, 
говорим за физиология - сърде- 
те се на майКата природа! 


С аве думи наследникът на 
играта с може би най-трудните 
битки с хладни оръжия чава 
тази пролет заедно с обещани- 
ето на Томонобу Итагаки тя 
да Включва Всичко, Което не е 
успял да реализира В оригинала 
заради ограниченията на Xbox 
хардуера. С невероятна 600- 
на система, плавни аВижения 
и битки, които ще затруд- 
нят дори и тези, които се 
мислят за майстори. 


Меоп 5 
“Личен момент: а 
елфи. СВикнал 
съм да ги Bbs- 
приемам Като 
горди, 


Милос- 


тиви, отдалечени, умислени 
мечтатели. А дали наистина са 
такива? Каквито ги рисуват 
Толкин и повечето фентъзи 
автори след него? Дали пък 
образът, очертан от Сапковски 
и The Witcher, не е по-реалисти- 
чен, по-истински и жив? Безми- 
лостни, арогантни, безсКрупул- 
ни убийци? Логично звучи - ако 
живееш 100, 200, 300 години, 
трупащият се през Вековете 
цинизъм рано или Късно би те 
превърнал В такъв. 


Персоналният ми фаворит. 
Помня Как, докато играех Оагк 
Messiah of Might апа Magic, се 
numax Какво и липсва на тая 
игра и защо не може да ме увле- 
че истински. Просветна ми чак 
Когато се сбих с един оркски 
божо. Преди тоба той, милият, 
ми тегли една безкрайно епична 
реч, преливаща от мелодрама и 
обясняваща Как това щяло да е 
дбубой на честта, стомана сре- 
щу стомана, плот срещу плът. 
А аз пък взех, че му повярвах. 

И какво излезе? Настроен психи- 
чески за наистина тежка битка 
и евентуално прецграване, се 
хВърлих напред, развъртайки 
бойната си тояжкКа (В интерес 
на истината, ако бях използвал 
меч, можеше и да ме озори, но 
не е там Въпросът). С първите 
два удара му счупих коляното, а 
с третия го повалих на земята. 
Е... почувствах се ограбен. 
Докато небрежно го ритах 

по главата и го чаках да умре, 
проумях, че съм се справил 


‚ м Ni същата леКота с 


Кажи-речи Всички 
противници, 
koumo uz- 
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е хвърлила насреща ми до 
момента. 

Леко, бързо и без тръпка, а 
този В Краката ми, Който 
уж се Води Велик, непобедим 
Воин, просто има повече 
Кръв и умира по-бавно от 
другите. 

На финала - безкрайно 


ШЕШ ШШШ ШП па м вена ПШ ЫШ = 
в Главното – предизвикателство. 


Солта на един истински двубой 


че авторите обещават 
наличието на истинско 
бойно изкуство, създадено 
от експерти специално за 
играта чрез смесването на 


реално съществуващи бойни 


стилове. ГоВори се за битки, 
В Които не само ще трябва 
да избереш най-правилния 


идейна и надъхваща бойна 
система, но липса на реално 
предизвикателство. 

А именно това е Важно за 
една игра и особено за една 
игра с хладни оръжия. И 
именно заради това чакам с 
настърВенче Емеоп. 


Да се говори за реВолюци- 
онна бойна система не е 
ноВост В гейм журналистц- 
Ката. Добре звучи и някак 
си пасва В текста. Лесно 
се изплъзва. ВъпреКи тоба 
(надявам се) В Емеоп това 
Клише ще придобие ноВ 
смисъл (точно по начина, по 
който разни други подобни 
Клишета прозвучаха по нов 
начин В Bioshock). 
Основания за подобно 
тВърденче ми дава фактът, 


момент за нанасяне на 
удара, но и да прецениш под 
Какъв ъгъл да го нанесеш. 
Става дума за двубои, пред- 
лагащи наистина интимно 
усещане от сражението 
един на един. 

Представи си как обикаляш 
В Кръг около Врага, дебнейки 
го Като хищник, преценяваш 
обстановката, обмисляш 
най-удачната тактика. 

За теб той не е просто 
поредният противник. Не, 
той е много повече. Той 
може да те убие за секунди, 
ако допуснеш грешка. Това 
означава индивидуалност, 
прави го личност, не просто 
поредното пушечно месо, и 
превръща битката с него 

В нещо истинско, Велико, 
епично, запомнящо се! 


Смисълът е не В тоба да 

го убиеш, а да постигнеш 
истинска победа, а както е 
Казал Морихей Уешиба (съз- 
дателят на айкидо): “Истин- 
ската победа не означава 
да унищожиш противника. 
Истинската победа Вдъхва 
обич и променя бъдещето на 
Врага.” 

Аз бих добавил - променя и 
самия теб. 

“Амин”, казвам и продължа- 
Вам да чакам Емеоп. 


Мечът Като 
символ: 


Това е първото чисто Bouh- 
ско оръжие. Няма приложение 
по Време на мир, не може 

да бъде използвано нито за 
лов, нито за да си нацепиш 
с него дърва В гората. Съз- 
даден е, за да убива хора. В 
този ред на мисли е символ 
на нов етап В човешкото 
мислене. На Воинските цен- 
ности. СКъпо оръжие, носено 
само от най-добрите Воини. 
В много Култури го смятат 
за свещено. 
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Eat Sleep Play 

Sony 

You cant kill the metal 


Twisted- Ме 


Ехіга 


К“ само завиждам на 
онези от Вас, koumo 


тепърва ще се сблъсКат с 
поредицата! О, да - сблъсъ- 
Кот им със сигурност ще е 
челен. Ще хвърчат отломки. 
Ще лумват пламъци. Ще сте- 
не Желязо и Кьнтенето на 
маниакален смях ще се слива 
с грохота на еКсплозиц. 


Искам да съм там, Когато за 
първи път срещате героите 
- мъже, жени и... други неща. 

Побъркан Клоун с горяща 


Варящ на игралния Ви стил. 


След това иде ред на запо- 
знаване с управлението. На 
привиКВане с несравнимата 
свобода. Може да Въртите 
автомобила си от място, да 
използвате турбо, да скача- 
те, да Контролирате полета 
си ВъВ Въздуха, да спирате 
мигновено... Сякаш един- 
ственото, Което липсва, е 
опция за стрейф, но без нея 
Всъщност е много по-инте- 
ресно. Заслужава похвала 


Толкова за оковите на peas- 
ността Върху Вселената на 


тази игра 


глава зад Волана на сладоле- 
даджийски Камион. Бавно- 
развиващ се 6 Каравана 
собствена изработка. Дух 
на Велик архитеКт, обладал 
багер. Мъж, чиито Крайници 
са свързани Към огромно 
аВуКолесно устройство за 
мъчения. 19-годишен младеж, 
спечелил Кола и участие В 
неизвестния му турнир от 
игра по радиото. По-добре 
повярвайте, това е само 
Върхът на айсберга. Все ще 
намерите извратена исто- 
рия, която да Ви допадне, и 
начин на придвижване, отго- 


обща оценка 


фактът, че бутонът за ря- 
зък завой тук за разнообра- 
зие е наречен именно така 
- “бутон за рязък забой”, а 
не “ръчна спирачка”. Толкова 
за оковите на реалността 
Върху Вселената на тази 
игра. Високоскоростният 
екшън и забавлението са 
царе тук. Не сте живели 

до момента, В Който след 
завършека на бясна маневра, 
В Която сте се Вортели на 
заден хоа, за да избягате 


жи ки 


дяволски добър екшън, лавина от ekc- 
три, мултиплебър 


а юш нещо за някаква си детайлност, за- 
я и" браВих 


от един противник, не се 
нанижете Внезапно на друг, 
Който точно В този мо- 
мент за Ваш ужас решава да 
отприщи цялата си огнева 
мощ. Не сте изпитвали 
тръпка, подобна на тази от 
дивите преследвания В това 
заглавие, Където жертва 

и преследвач се обсипват 
един друг с огън и Жупел, 
сВеткаВично проправяйки си 
път през заплетените нива 
и Всячески опитВапки да се 
надлъжат един друг. 


Както сигурно се досещате, 
с умелото управление неща- 
та едва започват. Следва- 
щата стъпка е овладяване 
на разнообразния арсенал 6 
играта. Първо, имате уни- 
Кално Като ефект и начин на 
действие специално оръжие 
за Всеки автомобил, Което 
се презарежда с Времето. То 
допълва характеристиките 
на превозното Ви сред- 
ство (броня, маневреност, 
скорост) и заедно с тях В 
най-голяма степен опреде- 
ля стратегията Ви. После, 


Александър _Мос{игпа! Божинов 


al: Неай-0п: 
Twisted Edition са. 


От главния Виновник за cepu- 
ята God of Маг - David Jaffe. 
От членове на екипа, създал 
Twisted Metal през далечната 
1995 г., превърнал го В един 
от най-големите хитове за 
първия PlayStation, направил му 
дори по-успешно продължение 
(ТМ 2: World Tour) и след две 
слабо представили се игри, 
дело на друго студио - забър- 
нал се триумфално с Twisted 
Metal: Black за PS2. Този месец 
над-дълготрайният ексклузи- 
Вен франчайз за PlayStation се 
сдоби с продължение и ние, 
разбира се, ще го отразим! 
Става дума за гладиаторски 
турнир, В който битките се 
Водят с превозни средства и 
цялата планета е Ваше бойно 
поле. Избирате от състав 
разнообразни герои, Всеки с 
различно Возило и мотивация, 
и се Впускате В преследване 
на наградата - едно изпълнено 
Желание, Каквото и да е то - а 
лудостта Ви чаКа зад Всеки 
ъгъл. 


имате Картечница (при огнени ракети, мине се 
някои герои приела различна през лоВКите проследяващи 
форма) с безкрайни муниции, ракети, които често ще Ви 
В чието мелодично бумтене Връхлитат от неочаквани 


просто няма Как да не се ъгли, докато запратилият 
Влюбите. За сметка на това ги по Вас отдавна се е 
нанася леки щети и се нуж- изпарил от обсег, и се 


дае от Време за охлаждане, стигне до мощните 
поради Което ще я ползвате ракети, придаващи 
главно за да изстискате 
(букВално - заради разполо- 
жението на бутона, с Който 
се стреля) малко допълни- 
телни поражения nokpaŭ 
осноВните си оръжия. Що се 
отнася до тях - имам една 
дума за Вас: Ракети! Ракети 
от Всякакъв Вид и форма! 
Като се започне от 
най-основните 


Първия път, Когато Взриви- 
те Аифеловата Кула? Злато! 


Книжка с концептуални 
рисункч, Каквато обикновено 
се предлага с по-скъпите, 
Колекционерски издания, но В 
този случай я получавате с 
дори по-евтино от обикновено 
заглавие 


Код, с чиято помощ може 
да свалите саундтрака на 
заглавието от интернет 


Тайно послание, разкрива- 
що бъдещ проект на Jaffe и 
Компания, Което за момента 
ще Ви спестим, но инак без 
затруднения може да опКри- 
ете разшифровано онлайн 
(чийтърш) 
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усещането, че сте се ус- 
тремили Към противника с 
пука В ръка, и даже ракети, 
изстрелвани на рояк. За да 
ги ползвате, ще трябва пър- 
Во да се доберете до тях 
обаче. Както и да обновя- 
Вате запасите си редовно. 
Сходно е положението с под- 
лите отскачащи от стени 
дискове (особено неприятни, 
Когато се самоубиете с ня- 
Кой от тях), напалма, Който 
светкавично ще стоварвВа- 
те по Врага, и детонирани- 
те от разстояние бомби на 
Ваше разположение. Няма 
излишни попълнения В списъ- 
Ка и за да постигнете успех, 
ще трябва да ги овладеете 
до едно. 


Не по-малко Важни за изжи- 
Вяването са и арените, kak- 
то Казах, пръснати по целия 
свят. Очакват Ви зрелищни 
битки около световни забе- 
лежителности Като египет- 
ските пирамиди, Айфелова- 
та Кула и Колизеума, а също 
и на безумни места Като 
покривите на ТоКио, състе- 
зателната писта В Монако 
(с Все състезателите по 
нея) и т.н. Нивата са npe- 
димно отворени, изпълнени 
с Възможности за развиване 


на Високи скорости и праве- 
не на Впечатляващи скокове, 
задължително Включват 

по няКолКо различни зони, 
Където може да протича 
екшънът, места за засада, 
тесни Коридорчета тук- 
там, тайни места, телепор- 
ти, купища разрушими еле- 
менти и Вообще смайваща 
интерактивност. Опозна- 
Ването им и разкриването 
на уникалните геймплейни 
Възможности, koumo предла- 
гат, е удоволствие само по 


Следващия път, когато някой 
надигне глас срещу прера- 
ботКата на игри от една 
платформа за друга, моля, 
покажете му този списък. По- 
неже тук разглежданият Ехіга 
Twisted Edition е именно порт 
на излязлата преди Време за 
PSP Twisted Metal: Неад-Оп с 
някои подобрения. Открийте 
ги наоколо! 


Имам една 
дума за Вас: 
Ракети! 
Ракети от 
Всякакъв 
Вид и 
форма! 


себе си. Първия път, Когато 
Взривите Айфеловата Кула, 
отключвайКки неподозирана 
до момента (така де - този 
момент отсега нататък 
Вече ще го знаете, сори) 
част от Париж? Злато! 


Финалният щрих, който ще 
Ви удиВч, са правилата на 
играта. Тук определено не 
стаВа дума за обикновени 
сблъсъци Всеки срещу Всеки, 
Кодето последният оцелял 
печели. Освен с оръжия- 

та си ще разполагате и с 
ВъзстановяВащ се запас от 
енергия, която може да Вло- 
жите В бързи тактически 
атаки като замразяване на 
опонент, Временна неуязви- 
мост, невбидимост и т.н. В 
допълнение Всеки разгромен 
противник оставя ценен 
ъпгрейд на похитителя си, с 
Което се поощрява активно- 
то участие В Касапницата 
за сметка на КротКото спо- 
тайбане, докато не остане 
само един изтощен Враг за 
омитане. НаКрая - Всяко 
нуво си има телепорт Към 
минчигра, В Която може да 


отключВате скрити герои, 
Карти и чийтобе, но преди 
Всичко - да се усамотите В 
надпревара с часовника и по 
пътя Към изпълнението на 
Каквато специфична задача 
Ви е поставена да натрупа- 
те богат запас от оръжия. 
Или пък да си изгубите 
Времето, сами преценете 
доколко рискът си струва. 


Съвсем, ама съвсем no- 
следно - освен Story Mode, 
подобен на този В повечето 
файтъри и награждаващ Ви 
с филмче, В Което Виждате 
Какво си пожелава избрани- 
Кът Ви и Как организаторът 


на турнира изпълнява жела- 
нието му (нима очакВахте, 
че няма уловка?), играта Ви 
предлага и Challenge Mode за 
бързи мелета по Ваш Вкус, 
Както и Endurance Mode, 
Където - ами - ще може да 
тестВате издръжливостта 
си. Поддържани са както Ко- 
оперативен, така и съревно- 
Вателен (мисля, че сътВорих 
нова дума) мултиплейър. 


Нима има нужаа да пре- 
поръчвам Twisted Metal: 
Неад-Оп: Extra Twisted Edition 
повече? The metal will live оп! 


От техническа гледна 
точка - текстури с по-Висока 
резолюция, нови специални 
ефеКти и геймплей с 60 Кадъ- 
ра В секунда 


Ексклузивно за Р52 ниво 
— замък В Трансилвания и 
околностите му В Комплект с 
подобаващо зловеща музика и 
собствена минцигра 


Twisted Metal: Lost – oc- 
танките от незавършеното 
продължение на ТМ: Васк, 
полирани и предстаВени под 
формата на отделна игра на 
диска с 4 нови арени, 16 героя 
от алтернативната Васк 
Вселена и дори поддръжка на 
мултиплейър с четирима игра- 
чи едновременно 


автор: Християн Чуков 


И“ Въпросче. Отне- 
мането на Виртуален 
Живот оказва ли ти някакво 
реално Въздействие? Ха-ха, 


шегичка. Не е никаква тайна, 


че напоследък (а й по прин- 
цип) повечето екшън игри 
носят емоционалния заряд 
на подземен паркинг. И Все 


№ пак... 

á Вероятно си забелязал, 
y че ние В i E 
и GamePlay J" 


+ сестараем u Клубът е нещо Като миниявле-. 
„ние а света на „екшън. моршпе 


да уловим 
„> тъкмо този 


Унарисуваме един Вид емоци; 
гоналната картина на Всяка 
рецензирана игра. В този 


ред на мисли се очертава 
една малко сКучна статия, 
издържана предимно В тъм- 
ните, строго информативни 


тонове. Но за тоба по-късно. 


Нека първо да разведрим 
С мые; ы, 


Представи си фей 24 ото. 
мобили. Меед о 


Speed, А 


: РС, Xbox360, PS3 

: Bizarre Creations 
Sega 
убий повече 


Издава: 


Жанр: 


1: 2.0 GHz СРО, 512 МВ ВАМ, 


от Radeon Х***/СР7*** нагоре, 6 СВ 


знаеш ли Какво ще се получи, 
аКо заменим Колите с хора, 
стесним малко пистите 

и Вкараме В уравнение- 

то известно Количество 
огнестрелни оръжия? Маам 
- правилно се досещаш: ще 
се получи The Club. 


„Що се отнася до необходи- 


речем. Какви мисли ти са г мите предпоставки за изпъл- 


1 


уз, 


Ва? са луди Уан 
трикове; напрежение? Аха, 


· жани | а Р 


нение на този 
* сложен фокус, 
обърни се Към 
талантливи- 
те момчета 
от Вгаге. Те 
не просто се 


ъд 
7 справят с него, но някъде 


по пътя успяват да съзаа- 
дат миниявление В света 


дисково пространство 


на изпъстрените с целена- 
сочена агресия екшън игри. 
Защо? Заради многото 

Кръв? Определено не - не 

и по стандартите на М 
рейтинга (“подходящо за 

над 17 годишни”) - Веднага 
правя паралел със скандалния 
споделящ го Manhunt. 

Заради големите масоВКи 

може би? И това не е - Вед- 
нага губи по точки от ЧТЗ ч 
подобните му. е 
Добра Визия, излъчване? Не 

са никак лоши, но едва ли е 
това. 

На практика: уникалност- 
та на тази игра е събрана 
В точно един, безкрайно 
прост елемент, Койго, 
признавам, постига ефект 


Fe 


Колкото 10 гениални дизай- 
нерски, сценарни, Визуални 
или звукови решения. 
Ключът за палатката, така 
да се Каже, е, че В Клуба 
ВсяКо едно действие, Което 
се изисква (и очаква) от теб 
Като играч, е обвързано с 
определен Времеви лимит! 
Хм, май не успях да те Впе- 
чатля особено. Е, мисля пре- 
дупредих, че не е нещо Бог 
знае Какво - поне на теория. 
Виж, това, Което са направи- 
ли Bizzare на практика... 


е... надъхващ. Адреналинов. 
ВзриВоопасен дори. Е, и убий- 
ствен естествено. 

Не, изобщо не си Въобразя- 
Вай, че ще можеш да отмес- 
тиш дори за миг поглед от 
екрана, докато играеш The 
Club. Откажи се и от идец- 
те за Внимателно обмислена 
тактика и предварително 
планиране. 

Всичко В тази игра се 

случва на ръба на сетивата. 
Забрави за отработените 
игрални навици - няма да 


ти свършат работа, за max 
_ Не се надявай добрите cma- 
Í ри отработени игрални Ha- 
„Вици да ти свършат работа , 


На практика магията 
сработва завидно добре. 
Един прост, добре преме- 
рен ход, но успява с един 
решителен замах да измете 
Всяка потенциална мудност 
от масата на Класическия 
екшън геймплей. Резултаптьт 


Ф 
Ф 


просто няма Време. Дай Воля 
на онова несъзнателно, пър- 
Вично, еволюционно насадено 
Качество на соматичната 
ти нервна система. 
Рефлексите са първият ти 

и над-Важен съюзник, ако 
искаш да оцелееш В Клуба. 


Безразборната стрелба се 
наказва – Всяко разхище- 
ние на муниции се отра- 


зява Върху финалния про- 


= цент точност 


Времето пък ще е най-голе- 
мият ти Враг. Скоростта 


Малко Като в автомоб ен 
симулатор, нали? Не съвсем. 


= 


Членуването В Клуба, сам 
Виждаш, не е Като да щрак- 
неш с пръсти. Трябва да си 


ишш _ 
Minn 

Особено закъсал комаражия, 
Който нами}! зс Вегас не 
голямата печалба. а още по-го- 
лямата рия. Дължи огромна 
сума. която, ако не успее да 
Върне 6 зелено, ще му бъде 
отнета 6 Крайници. 

Тогава един от мафиотите 
споменава за Клуба - могъща 
организация на световните 
богаташи, Която организи- 
ра ноВ Виа спорт - Кървав 
такъв. Ако спечели турнира, 
Фин ще бъае освободен от 
дълга си. В противен случай... 
сещаш се. 

В играта - един от добре 

; балансираните персонажи. 
Със страхотна издръжливост, 
сносни скорост и сила Фин е 
един от най-надежаните герои 
В Клуба. С него Влизате почти 
бинаги В челната тройка. 


АЛ года. 
о аук, 


са 


бърз, точен и да притежа- 
Ваш светкавична съобра- 
зителност. Bizarre са Взели 
от легендарната си серия 
Project Gotham Racing онова, 
Което обикновено липсва 
(или е В незадоволително 
Количество) при екшъни- 
те: бързина, Високо темпо, 


Мето 

Пълен ненормалник, при 
това - англичанин. Вместо да 
стоц/лежи на сигурно място 
обаче, Нимо щука на Воля и се 
изявява като едно от най-сВи- 
репите бойни Кучета на Клуба. 
Самоличността му е неясна, 
понеже не сВаля черната маска 
от лицето си. 

Битуват теории и пред- 
положения, че Нимо е Ключът 
Ком особено зловеща тайна 
- неуспешен резултат от болен 
генетичен експеримент или 
нещо друго - но Въпреки това 
никой В Клуба не смее да се 
отърВе тихо от него. 

Изключително бърз и доста 
силен, Нимо е перфектният 
герой за Всички скоростни 
режими. Зор Вижда В Зеде и 
Survivor поради смешно ниската 
си издръжливост. 


динамика, и са го пренесли 
по перфектен начин В едно 
заглавие от съвсем различен 
Жанр. 

Така де - Когато от Всички 
страни започнат да изска- 
чат Врагове с твърдото 
намерение да ти светят 
масълцето, не Вярвам да 
опираш пръст о чело В очак- 


Ване на Великата спасителна 


тактическа мисъл. 
Просто... действаш, нали 


В цяла Русия. Любимец на Клуба, 
наш също. Когато Драгов 
се измъКва от най-строго 
охранявания руски затвор, той 
потегля Към северните райони 
на страната. По петите му се 
отправят Военните, решили да 
поправят грешката, че са го 
оставили Веднъж жив. 
Разбирайки за тази ситуация, 
членовете на Клуба се сВърз- 
Ват с руското правителство 
и сключват сделка за Драгов. 
Обещават му свобода и нова 
самоличност, ако спечели 
турнира. Добър стимул без 
съмнение. 
Бавен, но пък феноменал- 
но издръжлив и силен герой. 
Завършва букВално В последни- 
те секунди, но заема челните 
места В Класацията. 


така? Онзи вляво - хедшот. 
Обръщаш се и прострелваш 
друг В Корема, а след това В 
главата. Разпаряш рамото 
на горилата до него, тя се 
срутва. Някой ти хвърля гра- 
ната 6 Краката - отскачаш. 
Имай предвид, че тези съби- 
тия се случват В рамките 
на около 1/10 от Времето, 
Което ти отне да прочетеш 
горния абзац. 

И ако ВсичКо Казано до 


Потомък на древния sanag- 
ноафрикански народ йоруба, 
обитаващ днешна Нигерия. В 
продължение на дълги години 
той се бори за независимост- 
та и неприКосновеността на 
сВоя народ, срещу нападките 
на Корумпираните полицейски 
служби и др. 

СКоро се превръща В ce- 
риозна пречка пред заинте- 
ресоВвани инвеститори и те 
поръчват убийството му. 
Убити има, но Аджо не е срес 
тях. Токмо тогава Клубът 
забелязва способностите m 
u го “Вербува“ под заплаха за 
бъдещето на собствения му 
народ. 

Удачен за Всички режим! 
на игра персонаж с добри 
изаръжливост и бързина, Както 
и невероятна сила. 


Упорито ченге от нюйорк- 
ската полиция, което започва 
разследване за мистериозния 
Клуб. Скоро обаче действията 
му биват спънати от Високите 
нива В полицейския отдел, пос- 
ледва и уволнението му - само 
по себе си доказателство, че се 
движи В правилната посока. 

Решава да продължи разследва- 
нето на собстВени разноски, но 
стига твърде далеч. Заловен от 
Клуба, единствено забележител- 
ната му упоритост и решител- 
ност спасяват Кожата му. Той се 
присъединява Ком организацията 
с тайното намерение да разобли- 
чи своите нови “работодатели”. 

Перфектно балансиран герой, 
с него си осигурявате лесна 
победа. 


момента малко ти напомня за 
миналогодишната екшън икона 
Stranglehold, не бързай да npa- 
Виш сравнения. 
Защото В Клуба бързината има 
и друго измерение. АВторите 
са решили да ти инжектират 
още една допълнителна доза 
адреналин. Иде реч за Комбо 
множителя. Идеята донякъде 
напомня за легендарния КИ та 
spree В Unreal Tournament. 
ПърВият отстрелян гад 8 
дадено ниво дава началото на 
смъртоносна серия, след Което 
имаш приблизително 8 секун- 
дй, за да грьмнеш Втория. За 
третия Вече имаш 7 секунди, за 
ъртия - 6. Забави се само 
околебай се за стотна 


Богато хлапе, огромен почи- 
тател на опасните за живота 
спортове. Силно отегчен и 
недоволен от ВсичКо, Което е 
опитал досега, Сийгър жадува 
за нещо ново. Нещо Кърваво. 

Точно тогава чува за Клуба. 
Похарчва сума, равна на минало- 
годишния бюажетен излишък на 
България, само за да има шанса 
да се доближи до организация- 
та. Клубът подлага на тежко 
изпитание лоялността и жела- 
нието му действително да се 
присъедини, но Сийгър устоява 
(на цената на безброй потро- 
шени Кости и Кокали, избити 
зъби и литри пролята Кръв). 

Бързина и издръжливост 
- играта със Сийгър е доста 
приятна и лека. Личен фаворит. 


Легендата на Клуба. Държи 
рекорда за най-Висок К!-всоге 
В организацията, някога най- 
силният играч. “Някога”, защото 
напуска, сменя самоличността 
си и се Включва В разнообраз- 
ни бандитски организации по 
света. 

Клубът обаче иска своя шам- 
пион и успява да се домогне до 
единстВеното нещо, способно 
да принуди Колън да участва 
отново. Ребека. Неговата 
дъщеря. Държейки я В ръцете 
си, изчанчените милиардери са 
способни на ВсичКо. Кильн няма 
друг избор. 

Действително един от Haŭ- 
силните и балансирани герои, с 
перфектни показатели. Играта 
с него е удоволствие. 


от секундата и цялата тази 
грижливо трупана пирамида ще 
рухне, лишавайки те от сКъпо- 


ценни точки. 


А именно това е смисълът на 


Най-търсеният терорист 
и наемен убиец В света, от 
порВвостепенна Важност за 
Всички агенции. Тъкмо от тези, 
Които Клубът буквално обожава. 
Заловен е от организацията и 
примамен да участва с неусто- 
имо предложение - ново лице и 
много пари за нов живот. 

Всъщност Киго (не се нае- 
мам да го транскрибирам на 
български) е агент под дълбоко 
прикритие с основна мисия да 
проникне В Клуба. Приемайки 
да участва В турнирите, той 
започва опасно разследване, 
имащо за цел да срине органи- 
зацията. 

ДяВолски бърз и достатъчно 
издръжлив герой, за да бъде един 
от най-предпочитаните за игра. 


пое 
+ > 
© 


цялото упражнение: ВсяКо убий- 
ство ти носи определен брой 
точки (В зависимост от раз- 
стоянието, зоната на тялото, 
В Която стреляш, типа против- 
Huk). Този резултат се умножава 
по броя на Вече навързаните 

В низ убийства. Гръмваш по 
особено зрелищен начин снайпе- 
рист, покатерил се Върху отаа- 
лечена Висока Кула, Като заедно 
с него отнасяш и самата Кула. 
За този подвиг печелиш оКоло 
5500 базови точки. Цифрата В 
combo bar-a обаче показва 10, 


Коди Их 


470 


аз 


ста 


— стандартният, най- 
силно застъпен режим. Пускат 
те 6 началото на нивото и 
следвайки маркерите (без да 
губиш много Време), трябва да 
стигнеш до Края. Врагове из- 
лизат от Всеки ъгъл и Въобще 
ситуацията е доста напечена. 


- обсаден си В доста 
тясно пространство, оградено 
от бял маркер. ОбикноВено 
има доста прикрития, така че 
споКойно. Трябва да оцелееш 
В продължение на 2-3 минути, 
Като при Всяко напускане на 
зоната имаш 5 секунди да се 
Върнеш обратно. А причината 
да излизаш от тези очерта- 
ния са мунициите и аптеч- 
Ките, разхвърляни близко до 
зоната. 


Вип the Gat і — силно 
наподобяВа Sprint с тази 
разлика, че имаш Времево 
ограничение да преминеш през 
нивото (Което обикновено е и 
по-малко от тези В Sprint). По 
пътя си, разбира се, трябва да 
убиеш Колкото се може повече 
Врагове. 


— Като цяло по- 
добен на Обсадата, но тук 
пространството, В Което 
трябВа да оцелеете, е доста 
по-голямо. От Всички страни 
изскача народ за трепане, 
изключително адреналиноВ 
режим. Правилото за белия 
маркер Важи и тук. 

Time Attack - любимият 
ни режим. Силно заимстван 
от автомобилните игри 

на Bizarre. Правиш няколко 


54 обиколки на определено ниво, 


Като Всяко убийство ти носи 
1 З допълнителни секунди. За да 
си набавиш още Време, можеш 
още да сваляш закачени по 
стените на сградите малки 
мишенки с часовник и, раз- 
бира се, да преминаваш през 
сините часовници по пътя си, 
даващи също по З секунди. 


ТЕ 


чаид СЕ Дн 


поради Което общата печал- 
ба от тоба убийство става 
55 000 точки. 


Две думи за точността. 
Ясно е, че стремежът Към 
бързина по принцип намалява 
точността. Въпреки тоба 
никак не е препоръчително 
да се пилеят Куршуми, тъй 
Като това дава негативно 
отражение Върху финалния 
резултат за покриване на ни- 
Вото. Изводът? Целта е да 
си не само бърз, но и точен. 
Балансът е Ключът! 


Така. Дотук Видяхме КаКВо 
има В Клуба. Време е аа пого- 
Ворим за онова, Което липс- 
Ва, и то за жалост с мъка се 
Компенсира от находчиВ 
оригинален геймплей. 

На първо място = сюжет. 
Или поне наченки на такъв. 
Кога, при какви обстоятел- 


ства и поради Какви причини 
е бил създаден Клубът, уви, 
не става ясно. Един Кратък 
трейлър В началото на игра- 
та не Върши работа. 

ОсВен това персонажите 
изглежаат интересни и не- 


съмнено провокират желание 


да хвърлиш поглед Върху пре- 
дисторията им - Какво ги е 
подтикнало да се Включат В 
тази тайна организация и да 
Вземат участие В най-Кърва- 
Вия спорт В историята. 
Факт - такива подробности 
има, но на официалния сайт 
на Bizarre Creations. 


ОсВен това липсва разноо- 
бразие. Самостоятелните 
режими на игра са само 
шест, Като дВа от тях 
силно си приличат. Против- 
ниците са еднотипни, а 
самотна гльтка свежест 
представляват единствено 


ВІ2АККЕ 
CREATIONS 


Kou ca Bizarre 


Creations 

Едни от най-талантливите 
момчета и момичета В играл- 
ната индустрия Към днешна 
дата. Базираното В Ливър- 

пул студио започва своята 
дейност още през далечната 
1988 г. под името Raising Не! 
Software. През 1994 г. получа- 
Ват днешното си название, по- 
съветВани от Зеда да махнат 
това Пе! от името си. Година 
по-Късно Вгапе се захващат 
с разработката на Formula 1 
за PS1 под Вещото ръКоВвод- 
ство на друго емблематично 
британско студио - Рѕудпоѕіѕ. 
Тази игра постига феноме- 
нален Комерсиален успех и 
дава Втори летящ старт на 
преименуваното студио. 
СВоята известност обаче 
англичаните постигат с друг 
проект – Metropolis Street 
Racer за Dreamcast. През 2001 
г. приключват работа по 
продуцираната от Microsoft 
игра Project Gotham Racing 

за младата (тогава) Конзола 
Хрох. Този рейсър използва 
доста от идеите, за пръв път 
приложени В MSR, и става a6- 
солютен хит. ОсВен това пе- 
чели на Bizarre титлата “лю- 
бимо студио на Бил Гейтс”, 
Който буквално е очарован от 
работата им. Следват още З 
игри от серията, последната 
от Които излезе преди оКоло 4 
месеца за Xbox360. 

През септември минала- 

та година студиото беше 
купено от Activision, Като по 
този начин стана част от 
Консорциума Vivendi и прекъсна 
отношенията си с Microsoft. 
Към днешна дата Bizarre се ` 
трудят Върху нов рейсър за 
Конзоли и РС, при това (според 
слуховете) В света на Джеймс 
Бонд. Чакаме с нетърпение. 


8-те Коренно различни една 
от друга локации, Където се 
провеждат турнирите на 
Клуба. 


И както отбелязаха някои 
западни Колеги, поставен В 
тази ситуация, играчът бър- 


"В един момент 


„стане по-добър 


зо осъзнава, че продължава 

да играе Тһе Club не толкова 

защото му харесва. Прави го 

| шш поради простата причина, 

| ооо С че иска да стане по-добър 

: В нея (било то В мултипле- 

о йър или при самостоятелна 
след даден момент става повторяема чгра). За сожаление това, 
с как да Кажа... ами не е goc- 


Samsung SM-2232BW 


Погледни поредната добра оферта om Samsung, Ha koamo 
трудно се устоява - LCD монитора SM-2232BW. За цената 
от 549 лева, на Която ти го предлагат Във Верига мага- 
зини Техномаркет, трудно ще намериш друг 22-инчоВ модел 

с такива Качества. Освен с големия диагонал той идва с 
3000:1 контрастно отношение, 300 cd/m? яркост и зашеметя- 
Ващото Време от 2 милисекунди за реакция на матрицата. 
Поддържаната максимална резолюция е 1680х1050 пиксела, 

а Красотата на Всичките 16.7 милиона цвята чудесно се 
Вижда дори и от 160-градусов ъгъл. На сайта си Samsung 


го определят Като чудесен бизнес помощник, но ние бихме 
го използвали далеч по-рационално - за филми и, разбира се 

- игри. Начините за свързването му са много, но ти обърни 
Внимание на ОМ Входа, поддържащ НОСР. Еми казахме ти 
Къде и за Колко го има, ако ти предстои такава покупка - хич 
не му мисли, със SM-2232BW Samsung няма да те подВедат. 


татъчно. Този 
изкуствен (и 
уви нетраен) 
стимул секва В момента, 

В който Видиш финалната 
таблица с резултатите от 
нивото. Статистика... Сухи 
цифри, Които превръщат 


играчът 


осъзнава, че продължава да 
Į играе Тһе Club не защото му | 
харесва, а защото иска да 


в нея z 


Високоскоростния първичен 
екшън В скучна машинал- 
ност, изключват напълно 
сетиВата от уравнението. 
Накрая Вместо запомнящо 
се преживяване членството 
ти В Клуба се оказва нещо 
мимолетно. 


REVEW 


Nintendo DS, PC, Wii, Xbox 


360, Playstation 2 


Stormfront Studios 


Sierra 


приКазно приключение 


2.0 GHz CPU, 
поне 1 GB RAM, DirectX 9.0c Видео с 


Shader 3.0 


Драгомир Duffer Дончев а 


ога за последно си 

зададе Фундаментал- 
ния Въпрос? Кога беше 
последният път, В Който 
остави Внимателно пред- 
почитаното си периферно 
устройство, отдръпна се 
за момент от монитора/ 
телевизора и се запита: 
Защо играя? 
Не - нямам никакво 
намерение да превръщам 
този материал В някак- 
Во поредно безсмислено 
философско есе – просто 
си питам. 
А питам, защото преди 
няколко дни установих, 
че аз самият не съм се 
изправял скоро пред себе 
си с подобни Въпроси. Не 
съм си ги задавал от пре- 
Калено много, престъпно 
много Време. 


Не, Виж, признавам, че е 
хубаВо някои мистерии 
да останат неразреше- 
ни. Понякога е толкова 
по-удобно и лесно да се 
скриеш зад йезуитски 
отгоВори Като “играя, за- 
щото играя” или “играя, 
защото мога”. 

Но Въпреки това тези 
неща, тези неудобни 
Въпроси, Как да Кажа... 
чоплят. Не ми дават 
мура. Въртят се, блъскат 


Често мисля по тях. 
Разсъждавам за чиста- 
та радост от гейминга.. 


По-точно за това Как тя Sgi 


ce стопява с Времето. 
Избледнява. 
Удоволствието от при- 
Ключението, от изслед- 
Ването и потапянето ВъВ 
фантазията постепенно 
отмира, заменено от 
разсъждения В стил "Ще 
ми тръгне ли?”, “Яка ли 

е графиката?”, “Физич- 
ният модел реалистичен 
ли е?”. 

Волното пътешествие 
из полето на мечтите 
се превръща ВъВ Великия 
Куест В търсене на по- 
добрия авуярен процесор/ 
некст джен Конзола/су- 
пер-дупер Видеокарта/по- 
Вече оперативна памет 
(задраскай излишното). 
Шансът да изживееш 
нещо нереално, една при- 
КазКа без Край бива за- 
менен за дървета, които 
можеш да направиш на 
трески с Куршумите си, 
футуристични мегаКос- 
тюми, които придават на 
героя ти свръхчовешки 
способности, и интригу- 
Ващи занимавки, свързани 
с фотореалистичното 
изобразяване на взрива 
на шестцифрено число 


Един Вълшебен, приКазен 
сВят на мечтите - от- 
давна изгубен, но намерен 


отново 


се и бръмчат В затворе- 
ното пространство на 
черепната ми Кутия и 
изскачат отноВо и отно- 
Во Като адски досадни, но 
крайно настоятелни рор- 
ир прозорци 6 браузър. 


Варели с бензин. 


Слава Богу, Казвам аз! 
Слава Богу, че освен гей- 
мър съм и баща. И добре 
че е малката ми дъщеря, 
Която да ме подчинява 
по онзи очарователен 


безкрайно живата си, невинна 
чиста фантазия и да ме убеж- 
дава, че Онзи свят Все пак съ- 
щестВуВа някъде там - отвъд 
пределите на ослепелите ми за 
него очи на Възрастен. 

Добре че е дъщеря ми. Тя 

и игри като The Spiderwick 
СгопісІеѕ. 


Всъщност не, не точно “игри 
като”. По-скоро “истории 
като”. Защото, макар че успя 
да ми Върне онази неподпра- 
Вена, почти забравена детска 
радост от гейминга, Spiderwick 
СгопісІеѕ откри и хиляди нови, 
изобретателни начини да 
провокира у мен цял Куп... не 
толкова приятни емоции. 


И тъй Като напоследък често 
ме обвиняват В неяснота, 
тВърдят, че ревютата ми били 
мъгляви и им липсвал детайл, 
смятам В настоящия, КонКре- 


ОК - подробности: 


Иде реч за Класическа екшън 
приключенска игра, В Която 
основните ти геймплейни 
занимания ще са свързани с 
обикаляне из нивата, битки 

с разни гадини, събиране на 
предмети и решаване на еле- 
ментарни пъзели. 

Всъщност, ако трябва да 
посоча точно един-единствен, 
характерен, отличителен бе- 
лег на Spiderwick Chronicles, то 
това е именно простотата. 
Играта очевидно е праВена за 
съвсем невръстна публика и 
едва ли би могла да предложи 
някакво истинско предизвика- 
телство на Кой да е обръгнал 
геймър - така де, говорим за 
заглавие, В Което дори сКа- 
чането се извършва напълно 
автоматично. 
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y 


4, 


„казано слабоватите от хе рдуерна 


гледна точка Wii и PlayStation 2, трябва 
Вече да те е навел на мисълта, че 
Spiderwick Chronicles е представител 
на онзи (прогресивно оредяващ напо- 
следък) Клас игри, koumo не се свенят 
да изневеряват на строгия, нов некст 
сажен Канон - разбирай няма фоторе- 
алистична Визия, комплексна физика и 
безумни системни изисквания. 

На финала си имаме гейм заглавие по 
филм, предлагащо сравнително еле- 
ментарен геймплей и без Unreal 3.0 на 
борда. Колкото точно голям и непрос- 
тим грях е това В тия белязани от НО 
Времена? 


Все пак ВъпреКи ВсичКо и Както личи 
от леееко лиричното ми (ОК, ОК 

- прекалено лиричното ми) Встъпление, 
Spiderwick Chronicles съумя да ме oya- 
рова дотам, че да И дам сравнително 
Висока оценка и да ти я препоръчам. 
Обърках ли те? Мхм - Виждам, че те 
обърках. Сега ще се опитам да обясня 


В резултат на сравнително дълго- 
годишната си практика Като гейм 
Журналист установих, че подобни (да 
ги наречем Вътрешни) противоре- 

чия Възникват почти закономерно В 
процеса на рецензиране на 9 от Всеки 
10 игри. След Като няколко пъти се из- 
правих пред невъзможността да обясня 
привлекателността, обаянието или, 
Както Казва Колегата ЧукоВ, очарова- 
нието на един или друг гейм продукт, 
струящо от него Въпреки очевидните 
му несъвършенства, разбрах, че В игри- 
те просто има още нещо. Нещо повече 
от това, Което Вижда окото и чува 
слухът; нещо повече от (извинявай за 
Клишето) простия сбор на съставните 
им части; нещо отвъд детайли Като 
Визия, зВук, геймплей... 

Примери за тоба Колкото щеш. Можеш 
лесно да ги отКриеш ВъВ факта, че 
милиони играчи по света Все още са 
луди по Counter-Strike, StarCraft, Diablo 
или gopu World of WarCraft, makap че 
Въпросните гейм заглавия не са нито 


най-оригиналните, нито най-Визуално 
Впечатляващите представители на 
сВоя Жанр и Клас. 


Именно по тази причина аргументи 
Като “Тази игра си струва, защото 
предлага истински фотореализъм” 
или “Това трябва да се изиграе, 
защото е озвучено със 192-Килохер- 
цоВ звук и full surround” са просто... 
неадекватни - особено Когато се при- 
Веждат Като окончателен аргумент 


Игра по филм, 
предлагаща срав- 
нително елемента- 
рен геймплеп и без 
Упгеа! 3.0 на борда 


за Качествата на един или друг гейм 
продукт. 

Завършвайки тази си мисъл, само 

да напомня: Тешв няма и ниКога не е 

имал DVD-Audio Качество на озвуче- 

ние и НО графика, но Вече 23 години 

си остава една от най-увлекателни- 
те, пристрастяващи и забавни игри, 
до Които човек може да се доКосне. 


Тъй, Концептуалните разсъждения са 
нещо хубаво, но Вероятно Вече губиш 
търпение и си мислиш: “ОК, чудесно, 
но даш да Видим Как ВсичКо това се 
отнася Към The Spiderwick Chronicles?” 
Kpamkama Версия на отговора на 
този Въпрос звучи така: “Абе има 
някаКкВо странно очарование В тази 
игрица.” 


Тъй Като, предполагам (т.е. сигурен 
съм), това едва ли те задоволява, ще 
опитам да не съм чак толКова Вбеся- 
Ващо неясен. 

Първо (и В името на обективността) 
трябва да отдам дължимото на фак- 
та, че 9/10 от чара на The Spiderwick 
Chronicles се дължат на историята, 
Която тя разказва. 

И понеже сюжетът следва плътно 
събитията от филма (нещо, за Което, 
разбира се, мога само да предпо- 
лагам, тъй Като не съм го гледал), 
заключавам, че по-правилно би било 
да се Каже: 9/10 от чара си играта 
дължи на историята на филма. Но 
тъй Като Кинолентата пък е Вдъх- 
ноВена от едноименната поредица 
романи за деца на Holly Black и Топу 
Diterlizzi, най-редно е да се Каже: 

9/10 от удивителната си привлека- 
телност Spiderwick Chronicles дължи 
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на една Вълшебна детска 
приказка. 

Тук, разбира се, В никакъв 
случай не Желая да омалова- 
Жабам безспорните заслуги 
на авторите на играта, 
заключаващи се най-Вече В 
това, че те твърде умело 
са успели да уловят фантас- 
тичната шарена атмосфера 
на света, създаден от Black 
и Diterlizzi, и на тази база са 
създали невероятно забавна 
и увлекателна игра. 


Посвети и се и пред очите 
ти постепенно ще се 
разгърне една удивителна 
история, вдъхновена от 
ирландските митове за 
Малкия народ. Макар че 
главните герои 6 нея са 
три деца на различна Въз- 
раст (плюс цял Куп гноми, 
гоблини, пиксита, браунита 
и феи), тя носи специфичния 
ироничен привкус на редица 
от по-зрелите интерпрета- 
цич по темата “приказни 
истории за невидимия свят”, 
т.е. издържана е В стил, 
напомнящ изключително 
много на романи Като “Ре- 
зерватът на таласъмите” 
(Клифърд Саймък) и серията 


си пречат. 


Аргументи за последното 
авторите ти дават още в 
интродуКцията, Когато ще 
се запознаеш с главните 
действащи лица В “Хроники- 
те” - безкрайно любопитния 
Джаред, изобретателния 
Саймън и ловката Малърч. 
Всяко от децата притежава 
определени уникални умения 
и именно В това е закоди- 
рана една от причините 

за удивителната привлека- 
телност на това заглавие: 
геймплейното разнообразие, 
Което то предлага. 

С развитието на истори- 
ята ще ти се наложи да 
управляваш последователно 
Джаред, Малъри, Саймън, 
после пак Джаред и т.н. Я 


Като играта с Всек 
героите ще т пред 
нови предизвикателс в: 
ще те изправя през нови. 
задачи за решаване, ще _ 
променя игрално | 
съответно ще г 
по различен на 


В същото Време Впл 
то В геймплея на Ключови 
елементи от пленителния 


F ШЫН ШЫН ШШ ШШ ШШ пы КШ ЫШ Шш ь | 
УдиВителна история, Вдъх- 
новена от ирландсКите 
митоВе за Малкия народ i 


за Артемис Фоул Ha Оуън 
Колфър. 


Основна сцена на действие- 
то В “Хрониките” е имение- 
то Spiderwick, Което, оказва 
се, бележи границата 
между два свята - реален 

и нереален. Преминаването 
от единия В другия е дос- 
татъчно плавно и логично 
обосновано от уВлекателния 
сюжет, така че 6 нито един 
момент няма да ти се нало- 
Жи да спираш и да си зада- 
Ваш разни досадни Въпроси 
(имащи навика да съсипват 
цялото удоволствието от 
играта) Като например 

как така бляскави магии 

и шантави технологични 
изобретения съществуват 
заедно В този свят, без да 


приказен свят на Книгите 
Spiderwick, превръщането 
им В неделима част от 
неговата същност е друг 
голям плюс на играта. 
Пример: След един опреде- 
лен момент невидимият 
сВят В околностите на 
имението се оказва гъсто 
населен с най-невероятни 
дребни същества. Всич- 

Ки те са бързи, пъргави, 
хвърковати и, разбира се 
- Вълшебни. Точно по тази 
причина притежават оп- 
ределени свойства, Които 
могат да бъдат полезни за 
Джаред, Саймън и Малъри 
и да им помогнат много по 
Време на техните при- 
Ключения. Всяка една от 
ситните гадинки ще можеш 
да уловиш с обикновена 


жх 


К 


ЖАЛУ, 


f ОЙРЕ 


(е, не съвсем де) мрежа за 
пеперуди. Веднъж хванати 
(и след Като изиграеш една 
минцчгра за Време), те ще 
дадат различни бонуси на 
героя ти - ще могат да го 
лекуват (респективно да 
увеличават Количеството 
му здраве), ще го направят 
по-бърз или ще подсилят 
атаките му. 

Интересното е, че уловът 
на тези малки създания е 
не само оригинална интер- 
претация на Класическата 
темата “аптечки”, но и из- 
Ключително забавна и пре- 
дизвиКателна сама по себе 
си минцигра. Някои от no- 
“простите” хвъркати (Като 
тези, кошто Възстановяват 


Ry 


MR RSS 


здравето, да речем) се 
ловят сравнително лесно. 
Виж, тези с по-готините 
бонуси са много по-пъргави 
и бързи и улавянето им хич 
не е лесна задача. 

По няКое Време дори се от- 
Ключва и отделна миничгра 
(извън основното действие), 
Която ще ти даде Възмож- 
ността да участваш 6 
импровизиран “шампионат” 
по улов на феичКи за опреде- 
лено Време. 


Освен с несъмнената си 
привлекателност още 

от момента на запознан- 
ството Ви Тһе Spiderwick 
Chronicles ще те смути и 
с още един странен факт 
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S- цграта изглежда донякъде, 
Ъъм, КаК да кажа... архаична. 
За разлика от повечето съ- 
Временни гейм заглавия пя 
Успява въпреки, а не заради 
с впечатляващата си Визия. 
к Това ми дава основание да 
си задам съвсем логичния 
Въпрос: а нужно ли е една 
цгра да изглежда Като 
Crysis или Опгеа! Tournament 
M; за да бъде забавна, увле- 
Кателна и да развлича? 
Хм... абе Виж сега - да, В 
общия случай-е така - Busu- 
ята не е жизнеопределяща, 
но по принцип, Как да ти 
Кажа... помага. 

Тъй де - представи си само 
КолКо по-добра игра биха 
били “ХрониКите”, ако из- 
ползваха, да речем, енджина 
на Оуепога. 


Защо, да му се не Види, за 
една Лара Крофт (ниКога не 
съм я харесвал тая овца, 

m честно) се хвърлят толкова 
И усилия, за да са ù още по-ре- 
| алистично заоблени ъъъм... 
пустолетите, а за да се 
Вдъхне живот на прекрасни, 
приказни игри с огромен по- 
тенциал Като Тһе Spiderwick 
Chronicles и Golden Compass 
се инвестират минимум 
усилия? 


Да, да, знам - идеята е иг- 
рата един Вид да рекламира 
филма и за целта трябва да 
излезе заедно или малКо пре- 
ди него. Тоба пък съответно 
съкращава Времето за раз- 
работка и остава изключи- 
телно малко пространство 
за разточителни усилия, 
свързани с оформяне на 
Визията. После, тези игри 
се базират на съответния 
холивудски лиценз, за Който 
обикновено студиото плаща 
солена сума – сума, която 
трябва да се Възстанови 
от продажби по Възможно 
най-бързия начин. СъотВет- 
но разработката на подобни 
заглавия е белязана от осо- 
бен дух на пестеливост (да 
не Кажа стиснатост). 

На финала Къде ти опция 

за покупка на Качествен 
енджин от ранга на Unreal 
3.0 или пък инвестиране на 
средства за разработка на 
собствена платформа със 


* 


Г Вълшебна приказна история, прости- 
=“ "a ЧоК, но забавен и увлекателен гейм- 
плей, детинско, невинно излъчване 


Визуално хич не впечатлява, на “по-елитни- 
па а" те" може да им се стори прекалено лесна 
и обикновена. Загубата си е за тях... 


съвременни Качества. 
Излишно е да Казвам, че 
по този начин изпадаме В 
парадоксалната ситуация 
разни меКо Казано посред- 
стВени проектчета (хайде 
да не споменаваме имена, 
знаем си ги) да се оказват 
раздвижени с егати енажи- 
ните, а игри, заслужаващи 
далеч по-голямо Внимание, 
да предлагат отКроВено 
дърВена Визия. 


Хубаво, хубаво - ч сам 
Виждам, че е Крайно Време 
да тегля чертата. Станах 
излишно многословен и май 
Казах повече, отколкото 
първоначално Възнамерявах. 
Вместо епилог исКам да ти 
Кажа следното: аКо искаш 
да избегнеш Капана на глу- 
павите предубеждения и не 
Желаеш да звучиш смешно 
и надуто, съветът ми е 
ниКога да не правиш Като 
мен и да подхождаш с Hakak- 
Ви фалшиви нагласи Към ей 
такива малки, симпатични 
игрички: 


Зарежи разсъжденията от 
типа “абе знам ги аз тия”, 
“Всякакви съм ги Виждал” и 
прочее. В протиВен случай 
има съвсем реална опас- 
ност, подведен от разни 
“специалисти В областта”, 
да пропуснеш нещо Hauc- 
тина интересно, забавно, 
ВълнуВащо и Вълшебно. 

В тези Все по-скучни гейм 
Времена, гъсто населени 

с бездушен фотореализъм, 
изобилие от игрални продъл- 
Жения с характер на зле ре- 
Жисирана чилийсКа сапунка 
ч Клонирани от едно до ми- 
нус безкрайност Концепции 
ч идеч, подобен пропуск си е 
истинско престъпление. 

В Края на краищата Всеки 
има нужда от малКо Вълшеб- 
ство В Живота си - нали 
именно за тоба играем. 
Недей да пропускаш толкова 
редките напоследък Възмож- 
ности да се доКоснеш до 
малкото останала истинска 
гейм магия само защото ня- 
Кой няКога ти е Казал, че да 
се Кефиш исКрено и непод- 
правено на детски игрички е 
глупаво, нередно или лейм. 
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световната доминация никога не е била толкова 


е са една и две игрите, 

целящи да задоволят 
Вечния геймърски копнеж 
по завладяване на света. 
Доста по-малко са тези, 
Кошто едновременно успя- 
Ват В тази своя амбиция и 
правят целия процес около 
постигането и несравнимо 
приятен. За една от тях ще 
стане Въпрос на тези ня- 
koako страници, В рамките 
на Които (надявам се) ще 
успея да предам поне една 
малка частица от уникално- 
то изживяване с име Sins ої 
а Solar Empire. 


Представете си Вселената 
точно такава, Каквато сте 
я Виждали В мечтите си: 
прекрасна и необятна. До- 


баВете обилно Количество 
уникален, хибриден гейм- 
плей, смесващ аве на пръв 
поглед Коренно различни 
направления В стратеги- 
ческите игри. Финалният 
резултат Вероятно би 
могъл да се опише с думите 


Надявам се, не сте очаква- 
ли друго. Като ВсяКо хубаво 
нещо Sins of a Solar Empire 
изисКВа някаква инбести- 
ция. 

Противно на тенденцията 
Към геймплейно опростя- 
Ване, налагаща се сред 


Епично стратегическо изжибя- 
Ване от невероятен мащаб! 


“епично стратегическо 
изживяВане от Вселенски 
мащаби”. 


Лично за мен то беше имен- 
но такова - от начало до 
Край, макар и с цената на 
определени жертви. 


стратегическите заглавия 
напоследък, тази игра ще 
Ви изненада (според мен 
по-скоро приятно) с фаКта, 
че овладяването ù е срав- 
нително продължителен 
процес, представляващ 
интригуващо предизвика- 


Ironclad Games 
Stardock 

PC 

просто Вижте kapemo 


забавна 


телство сам по себе си. 

В интерес на истината 
много определения приля- 
гат на Sins of a Solar Empire, 
HO тя със счгурност не 
може да се нарече раз- 
поварВаща игра, с Която 
човек може да убие малко 
Време. 

Напротив - става дума за 
заглавие, изискВащо изклЮю- 
чително Високо ниВо на koH- 
центрация, стратегическо 
мислене и планиране поне 
три хода напред. 

В същото Време, ако се 
отнесете с нужното Вни- 
мание Към играта и имате 
подходяща нагласа, тя ще 
Ви се отблагодари подоба- 
Bawo. Нещо повече - ще Ви 
предложи някои наистина 


Е ни ШШ иШ ШШ ШШ ПЫШ Е ШШ ш ы | 
БЕ оѓ а Solar Empire опреде- 
лено не е за Всекиго 


незабравими, неповторими 
моменти. 


Факт: Sins of а Solar Empire 
не е игра за Всекиго. 
Разбира се, тоба поражда 
логичния Въпрос: а за Кого е 
тогава? 

Вероятно сега очаквате 
от мен да Ви залъжа с някое 
изтъркано Клише, тбъроя- 
що, че това е “игра за по- 
читателите на жанра" или 
“игра за хардкор феновете". 
На практика това нито ще 


е Вярно, нито ще е точно 
по простата причина, че 
аз самият определено не 
се числя Към нито една от 
споменатите Категории 
играчи, но тоба ни най-мал- 
Ко не ми попречи да харе- 
сам “ГрехоВете". Всъщност 
“харесам” е твърде слаба 
дума. 


Именно по тази причина 

съм по-склонен да заключа, 
че Sins of а Solar Empire е за 
тези, които имат силите и 


Нищо не може да се сравни с гледката на горяща 
Космическа станция Късно Вечер. 


Споменатата на Края на cma- м 


желанието да ù се посве- 
mam напълно, склонни са да 
дадат нещо от себе си, за 
да получат нещо В замя- 

на; не харесват етикета 
“консуматори на гейм 
продукция” и ценят Възмож- 
ността за обратна Връзка 
между игра и играч. 


Лично на мен Sins of a Solar 
Empire ми gonagHa no една 
основна причина: тя Me Ha- 
Кара сериозно да се замис- 
ля. Накара ме да осъзная до 
Каква степен е разглезено 
днешното поколение играчи 
(Към Което се числя и аз 
между другото). 

Проумях, че много малко от 
нас са способни да оценят 


що а ГЕЛИ -i rra i 


0021139 8224 


гейм заглавие, предоставя- 
що истинска (а не илюзор- 
на) свобода на действие, 
Въпреки че напоследък 
тоба да се леят Крокодил- 
cku сълзи Как такива неща 
липсвали В съвременните 
игри се превърна В един Виа 
мода. 

На финала на разсъжаения- 
та си стигнах до извода, че 
модерният играч опреде- 
лено предпочита илюзията 
пред действителността. 
И държа аа подчертая - за 
Всичко тоба съдя по себе 
си и моите собствени 
реакции, предизвикани от 
първия ми досег с “Грехо- 
Вете". 

Грубо оКоло 20 минути ми 
бяха необходими, за да 
осъзная, че феноменалният 
мащаб, пълната геймплейна 
свобода и множеството 
Възможности, които ми 
предлага играта, Вмес- 

то да ме Впечатлят, ме 
ужасяват. Отне ми още 
няКолКо часа, за да преодо- 
лея неприятното чувство, 
че нещо липсва - нещо, 
Което се предполага, че 
трябва да ме развежаа из 
игралния свят и да ми по- 
Казва накъде да гледам. За 
огромна моя изненада след 
едно известно Време това 
чувстВо на потисната 
паника и пълно обърКване 
се стопи и преля В твъраа- 
та уВереност, че именно 
липсата на Въпросното 
невидимо присъствие прави 
играта нещо наистина го- 
лямо и уникално, а привидно 
пустият Вселенски Вакуум 
Всъщност е изпълнен до 
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да 
в 


DA "À 


Триумф на абсолютната 
геймплепна свобода! 


пръсване с едно: абсолютна 
свобода ВъВ Всичките и по- 
знати геймплейни форми. 


След Като преминете през 
четирите задължителни 
обучаващи мисии (не ги 
пропускайте!) пред Вас ще 
се разкрие една необятна 
Вселената с граници отвъд 
дори най-смелите Ви мечти. 
Нивото на детайлите е гла- 
Возамайващо! Напълно Въз- 
можно е първите няколко 
часа да прекарате повече В 
гледане отколкото В игра. 
Може би тук е моментът 
да отбележа, че Качество- 
то на Визията е умопом- 
рачително. Докато В един 
момент Виждате цяла една 
галактика Като на длан, В 
следващия миг можете бук- 
Вално с едно Врътване на 
Колелцето на мишКата да 


се приближите до мащаби- 
те на един отделен Кораб и 
да се порадвате на играта 
на слънчевите отблясъци 
по металния му Корпус. 


Но, Казвам ви - не се 
заплесвайте много, понеже 
тук някъде се намесват 
трите Враждуващи раси, 
борещи се за надмощие В 
тази Вселена. След това 
(уверявам Ви) Космосът 
никога Вече няма да Ви се 
струва толкова пуст и 
необятен. 


Основният Ключ Към по- 
бедата (и съответно за 
разрастване на империята 
Ви) е Колонизацията на pas- 
лични планети. Това, Което 
Вероятно не подозирате, 
е, че броят им без особена 
трудност може да стигне 


петаесет и повече, Като 
Всяка от тях може да бъде 
разположена В различна 
слончева система. 
Интересното е, че са- 
мостоятелна Кампания 
(по начина, по Който сме 
свикнали да я Виждаме В 
Класическите стратегии) 
реално няма. 

Да, няма. Чисто и просто 
Sins of a Solar Empire не се 


Кратък наръчник за оцеляване 
6 света на Sins оѓ a Solar Empire 


е Като стана Въпрос за 
технологични дървета, един 
от първите Ви ъпгрейди 
според мен трябва да е този 
за Колонизацията на ледени и 
Вулканични планети, тъй Като 
там се намират В най-голямо 


Количество съответно Криста- 


ли и метал, koumo са особено 
ценни суровини. 


например с The А 
но ще Ви се 


е Ако Все пак я окъсате и 

Ви се наложи да си броите 
стотинките, Васк Магкеї е 
Вашето спасение. Позволява 
анонимна търговия и на трите 
игрови ресурса (кредити, 
Кристал, метал), като инте- 
ресното тук е, че цената им 
се определя спрямо търсенето 
о съответно предлагането 

на последните. Друга прият- 
на екстра е, че по-Вещите 8 
изкуството на далаверата 
могат да манипулират цените 
на пазара, прецаквайки грубо 
опонентите си. 


е Друг интересен (и реалисти- 
чен) елемент, що се отнася go 


союзите: никога не забравяйте, 


че Всеки гледа преди Всичко 
собстВения си интерес! Колко- 
то и стабилен да Ви изглежда 
даден съЮз, трябва Винаги 
бъдете нащрек, защото никога 
не се знае Кога някой ще реши 
да Ви забие нож В гърба. Лично 
аз бях няколко пъти жестоко 
изциграван от уж Верен другар. 
е Не пропускайте да изсле 
те (макар и срец 


дат т.нар. alien 
Това са реликви, кошто дават 


солидни бо 


правя с 


нуждае от нея. Една само- 
стоятелна Кампания би 
била по-скоро ограничава- 
ща, тъй Като от нея се оч- 
аква да Вкара действието 
В някакви Коловози, а Както 
стана дума по-рано, именно 
от липсата на КолоВози до 
голяма степен извира оча- 
роВванието на играта. 


Конкретно за геймплея 


и межауп 


мер? 


е Винаги, повтарям, Винаги 
отаеляйте солидно Количе- 
ство Внимание на пиратските 
набези, особено ако залагате 
по-скоро на иКономическото 
развитие отколкото на мили- 
таризма. На Всеки десетина 
минути игрално Време дежурно 
се провежда по един пиратски 
набег, Който Винаги е насочен 
срещу играча, за чиято глава 

е обявена най-Висска награда. 
Не можете да си представите 
Колко главоболия са способни да 
причинят тези набези особено 
на играч с по-слаба защита, Ка- 
Къвто бях аз В повечето случац 
(ац Какъвто ще е Всеки един 
от Вас В ранните стадии от 
развитието на междугалакти- 
ческата си империя). Именно 
по тази причина е силно 
препоръчително Винаги аа раз- 
полагате със запас резервни 
Кредити, koumo да инвести- 
рате В награда за главата на 
друг играч, Когато дойде Време 
за поредния пиратски рейд. 


Всичко, Казано до момен- Вление на десетки плане- артефакти, даващи солидни те да построите огромна 


та, Важи с пълна сила. ти, флоти и технологично бонуси Към развитието на флота и да “изнесете” 

АКо няКога сте мечтали дърво с множество униКал- управляваната от Вас раса, цялата Карта, спор няма, но 
за епичност и свобода, ни ъпгрейди за трите раси, Които ще Ви мотивират нищо не пречи Вместо тоба 
мащабни Космически битки, навяВащо приятни аналогии непрестанно да завземате да заложите на икономиче- 
способни да Ви отВеят с Civilization - имате го! нови територии. ското развитие, да прока- 
главата с брутална Визия, ПрибаВяме и силно за- рате търговски пътища до 
и силно застъпен такти- стъпен изследователски А най-добрата новина е, че отдалечените Краища на 
чески елемент, Комплексен елемент благодарение на ограничения практически галактиката, да натрупа- 
макромениджмънт, упра- скритите из планетите липсват. Разбира се, може- те състояние, което след 
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това да инвестирате, обя- 
ВяВайКи награди за главите 
на главните си съперници. 
Така де - защо да си цапате 
ръцете, след Като Космиче- 
ските пирати могат да Ви 
свършат черната работа... 
срещу определена сума 
естествено. 

Падате си по задкулисните 
интриги и машинациите? 
Възможността да пре- 


Ship production m Реге cungete 


адизвикВате бунтове по 
Вражеските планети без 
съмнение ще Ви зарадва. 
Ако пък Ви тресе “паладин- 
ската” и не Желаете да си 
имате Вземане-даване със 
сенчестите фигури В галак- 
тиката, може да заложите 
на Културната асимилация 
(подход, Който лично за мен 
беше един от най-интерес- 
ните пътища на развитие). 


Трикът тук се заключава В 
това, че Колкото по-солид- 
на част от технологичното 
дърво откривате, толкова 
повече специфично Влияние 
натрупва империята Ви. 
Когато Въпросното Влияние 
се разпростре до някоя от 
планетите, контролирани 
от Вражаебно настроена 
Ком Вас раса, то започва да 
Всява смут у населението 
и. В един момент може да 
се достигне дори дотам, 

че планетата да обяви не- 
зависимост. Представете 
си сега Какво задоволство 
изпитах, Когато след един 
такъв сценарий последните 
планети на Врага ми Капи- 
тулираха една след оруга и 
спечелих играта, без той 
да има Възможност да ми 
противодейства с “Всемо- 
гощата" си флота... 


Честно Казано, ако досега 
не съм успял да Ви убедя 

В тоба Колко точно си 
заслужава Sins оѓ а Solar 


обща оценка 


ЖЖЖЖ 


уникален мащаб, невероятна красота, 
геймплейн: бода 


8. щ бремето за навлизане 6 играта е дос 
н в ma gonzo 


Етріге, силно се съмнявам и 
тези няколко последни реда да 
го сторят. От друга страна, 
играта просто си струва 
усилието най-малкото заради 
спомена от битката между 
аве огромни флоти на фона 

на прекрасна Космическа мъ- 
глявина Който, Вярвам, дълго 
Време ще остане запечатан 6 
съзнанието ми. 

Затова ще се опитам да фор- 
мулирам В еано-единстВено, 
финално изречение причините, 
поради koumo работата по 
този материал беше съпро- 
Водена от толкова приятни 
емоции: Комплексен, предизви- 
Кателен геймплей, безпреце- 
дентен Като мащаб и Внуше- 
ние игрален свят (по-точно 
игрална Вселена) и абсолютна 
свобода. 

С ръка на сърцето Ви препо- 
ръчвам това заглавие u се 
надявам да донесе същото и 
на вас! 
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H: е логично. Или хайде да 
преуВелича леко - няма 
ниКаКъв смисъл. И тук не 
говоря само за сюжета на 
Conflict: Denied Ops, аи за 
изключително противо- 
речиВото Въздействие, 
Което тя упражни Върху 
КрехКата ми, нищо неподо- 
зираща душевност. Чак ме 
е яд. Вероятно бих могъл 

да намеря дори правни 
доводи за обвинение В 
преднамерено емоционално 
издевателство и да тикна 
англичаните от Pivotal там, 
Където слънце не огрява. 

За тяхно щастие на този 
етап съм склонен да се 
огранича до огнена словесна 
Кканонада, Която (усещам) 
ще се получи също толкова 
противоречива, Колкото и 
самият “Конфликт”. О, и да 
не забравя “добрата” новина 
- раздразнението успя да 
утрепе удоволствието... 


И така, какво имаме тук? 
Една тежаща цели 7 гига- 
байта димяща Купчина... ъъм 
момент, ще започна друго- 
яче. Поредна игра от срав- 
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нително популярна серия 
Военни екшъни, koumo по 
Всички правила на науката 
за правене на игри успяват 
да издебнат т.нар. “сухи” 
сезони на гейм пазара и да 
продадат едно определено 
число бройки. Дотук добре. 
На мен играта ми хареса 

- без майтап. ДоКъм среда- 
та и малко след тоба. Тоест 
В продължение на okono 4-5 
часа от неангажиращия си 
(и абсолютно симпатичен В 
този аспект) геймплей тя 
някак успява да надсКочи 
проблемния си енажин, ъъъм, 
как да Кажа, Класическия си 
(искаш да кажеш Клиширан 
до болка - бел. отг. ред.) сю- 
жет и не особено Впечатля- 
Ващите на Външен Bug (абе 
да не би “грозни” да е дума- 
та, която търсиш - бел. пак 
същият) главни герои. 


За това Време Denied Ops 
успява да ми покаже няколко 


приятни мисии - достатъч- 
но продължителни, задово- 
лително предизвикателни 
и на практика ненатовар- 
Ващи. 

Да не забраВя да спомена 

и спартанския интерфейс, 
Което Като цяло е Крачка В 
правилна посока. Това, Кое- 
то ще Виждате на екрана 
през цялата игра, е стрелка, 
обозначаваща задачата Ви, 
и мерник. Онова, Което не 
Виждате - health bar-a - го 
усещате подобаващо. Ако 
Ви ранят тежко, зрението 
на героя се Влошава. Не 
само очите му играят но- 
мера обаче - героят става 
тромаВ и прудноподвижен, 
лесна мишена отвсякъде. 
Добре изпълнен елемент 
наистина. 


Какво правим В такива ekc- 
тремни случаи? Захвърляме 
кандидат-трупа, докато му 
просветне, и се пъхаме В 
Кожата на Колегата. Дааа, 
малКо хаотично се получи. 


а 
а 


автор: Християн Чуков 


В диалога (така де, щом ще 
има двама герои и те ще са 
достъпни за игра по Всяко 
Време и ще Водят разговор 
помежду си, то добре би 
било той да не се изчерпва 
с разни Кухи реплики, препч- 
сани директно от Възможно 
най-евтините екшън филми). 


Важното В случая е, че този 
екип действа добре. Lang 
играе ролята на тежката 
артилерия - с картечница 

и гранатомет, В близък бой 
той няма равен. Сгамез пък 
е “тихата стъпка” - с убий- 
стВено точния си и epek- 
тивен снайпер не особено 
словоохотлиВият агент от 
старата шКола сваля Враго- 
Вете за секунди. 

Всяка успешна мисия се на- 
граждава с добър оръжеен 
ъпгрейд за Всеки от персо- 
нажите. Всъщност именно 
този елемент запазва 
интереса Към играта жив 
учудващо дълго Време. 


Ако забравите ръчно да за- 


пазите играта на излизане, 


при следващото зареждане 
Ви чака приятна изненада 


Това е, защото май Все 

още не съм споменал, че В 
играта ще разполагаш с дуо 
герои - Graves и Lang, между 
koumo да превключваш 
свободно Когато пожелаеш. 
Тук нека само да Кажем, 

че Въпросният тандем 
Колкото Внася свежа нотка 
на геймплейно разнообразие 
В играта, толкова и не е 
употребен В достатъчна 
степен от гледна точка на 
сюжетната динамика. С дру- 
ги думи можеха да Вложат 
поне още малко от себе си 


Авторите очевидно са осъз- 
нали, че дори играчът да 

е затрупан с десетки раз- 
лични оръжия, обикновено 
използва най-много дбе от 
тях. Затова тази изкустве- 
на дилема (по точно мулти- 
лема) е елегантно отстра- 
нена. Съвсем реалистично 
героите разполагат с по 
едно-дВе оръжия, към koumo 
В хода на играта добавят 
Все повече функции. 


Попадения има и В посока 
опростяване на геймплея. 


Платформа: РС, Xbox360, PS3 
Разработва: Pivotal Games 

Издава: Eidos Interactive 

Жанр: makmuyecku (да бе) FPS 
Системни изисквания: 2.0 GHz СРО, 
поне 1 СВ ВАМ, DirectX 9.0с Видео с 
Shader 3.0, 7 СВ дисково пространство 


Например сандъците с мунц- 
ции са разпръснати навсяКъ- 
де из нивата. ТаКа не Ви се 
налага да мислите за броя на 
патроните, а просто да се 
съсредоточите Върху става- 
щото на екрана. Всъщност 
Pivotal държат силно играта 
им да се нарича тактически 
екшън. Сега, ако идеята Ви 
за тактика се припокрива 
със заповедите “следвап ме” 
и “отиди там”, моля, запоВя- 
дайте - доставете им това 
удоволствие. Само дето аз 
лично хич не съм съгласен с 
такива безпочВени определе- 
ния, Висящи меко Казано във 
Въздуха. 


Като цяло Denied Ops оста- 
Вя (или поне ми остави през 
първите си 5 или 6 игрални 
часа) Впечатление на Кон- 
цептуално неизяснена игра, 
Която, при Все че не успява 
да бъде Като “големите”, 3a- 
бавляВа добре. РедуВането на 
интензивни Военни атаки със 
стелт елементи, управление 
на превозни средства и други 
подобни предлага поддържа- 
що интереса разнообразие, 

а единственият по-серио- 

зен недостатък, който ми 

се набиваше В очи до този 
момент, беше почти пълната 
липса на идентичност. Дори В 
записките си тъкмо забелязах 
едно леко смущаващо призна- 
ние: “Ako тази игра имаше 


Всяка успешна мисия се награж- | 
дава с добър оръжеен ъпгрепа 
за Всеки от персонажите 


г 


„датер!ау] 


една идея по-добър (да се 
чете стабилен) енажин, 
щеше ужасно да ми хареса.” 
Да, таКа си беше. 


Но това до средата, нали 
помните... 

След това нещата стана- 
ха... грозни. Магията изчезна 
също толкова Внезапно, 
Колкото се беше появила. 
Онова, Което се опитвах да 
не забелязвам, започна ад- 
ски болезнено да ме човърка 
отвътре. 

Първо онова “умело съчета- 
Ване на Вече готови Концеп- 
ции и геймплейни идеи” от 
титани В жанра Като Са! of 
Duty 4, Ghost Recon и Splinter 
Cell започна ga се превръща 
В откроВено плагиатство. 
После дойде и Вторият npe- 
пъникамък - безумната (да 
не кажа направо безполезна) 
система за автоматичен 
запис. Вижте сега - аз и 
други игри съм играл. И go- 
Колкото съм, знам, че т.нар. 
checkpoint е мястото, koge- 
то се отбелязва прогресът 
Ви В играта. АВтоматично! 
После, ако излезете и поже- 
лаете да заредите отново 
Вече направен запис, Всичко 
трябва да е наред. 


Да, ама не. В Denied Ops, ако 
случайно забравите ръчно 
да сохраните прогреса си 
при излизане от играта 

- Край! При следващото ù 
пускане ще бъдете прият- 
но изненадани, започвайки 
цялата мисия отначало. 
Трето - енджинът. Не го 
знам Как се Казва, анее и 
Важно. Важен обаче е фак- 
mbm, че от чисто Визуално 
гледна точка резултатът 
изобщо не е на Висотата на 


Добре. Играта ми хареса, 
без майтап. Докъм среда- 
та и малКо след тоба 


съвременните стандарти. 
Детайлността на околния 
свят е смешно ниска, инте- 
рактивността - практи- 
чески отсостВаща. Въпреки 
това Като цяло графичният 
облик на играта може да се 
нарече приемлив. Виж, със 
системните изисквания 
нещата не стоят точно по 
този начин - Всъщност за 
Комфортна игра на РС ще 
би е нужна поне аВойно no- 
солцана изчислителна мощ 
от посочената В началното 
Каре + адски добра Видео- 
Карта. Или Конзола... 


Теглим чертата: Играта 
е забавна до известен 
момент, след Който става 
смъртоносно (най-вече за 
клавиатурата, мишката 


и прочее оКолна перифе- 
рия) опасна. Струва ли си 
Вниманието? Честно, не 
знам. Предполагам, ако 
сте на самотен остров В 
Компанията на компютър и 
едно-единстВено Копие от 
играта... 


Ела 6 новия сайт... 


ен" 


Сат 


WWW. 


Нов жи живот за изоставените 
игрални проекти 


Борислав АнкоВ 


И: игри, които завина- 
ги остават В сърцата 
на феновете. В живота на 
играча те се явяват нещо 
Като аналога на първата 
любов, споменът за която се 
отпечатва завинаги В съзна- 
нието на чоВек. За геймъра, 
попаднал В гравитационното 
поле на неописуемия им чар, 
те олицетворяват Всички 
онези хубави неща, свързани 
с игрите, нещата, заради 
koumo Всички ние толкова ги 
обичаме. 

Когато подобни заглавия са 
перфектно изпипани професи- 
онални продукти от най-Ви- 
сока Класа, проявленията на 
тази уникална привързаност 
са сравнително лесно обяс- 
ними. 

Какво да кажем обаче, Когато 
подобни чувства Възникват 
по отношение на т.нар. “про- 
Валени проекти”, игри, koumo 


не намират място В годиш- 
ните финансови отчети за 
нао-продавани заглавия; Които 
по една или друга причина са 
били изоставени или забра- 
Вени от собствените си 
родители - създалите ги гейм 
студия, и Въпреки несъм- 
нените си качества са се 
оказали В незавидната роля на 
преждевременно осиротели 
проекти. 


Дзен, или изкуството да 
правиш игри 

Не би било преуВеличено да 
Кажем, че разработката на 
едно гейм заглавие е сложна 

и Комплексна материя. ОсВен 
от добра Координация межау 
отделните звена В екипа, ясна 
Визия и постоянна мотивация 
хората, които се трудят 


Разработката на една игра е без- 
„Крайно сложен процес 


Върху една игра, се нуждаят 
от определено Количество 
Време, за да приведат Всички 
идеи, намерили място В 
първоначалния им проект, до 
задоволителен финал. Често 
Времевите ограничения са 
основната повеля, с Която 
Всеки разработчик трябва да 
се съобразява. Не чак толкова 
рядко, Колкото би ни се иска- 
ло, игри с огромен потенциал 
и заложби стаВат жертви 

на съкратените срокове или 
недостига на Време за разра- 
ботка. 


В резултат те достигат до 
Крайния си потребител - иг- 
рачите - В остро незадоволц- 
телно състояние и страдащи 
от непростими (особено за 
масовата публика) пороци. 
Тоба на практика предопреде- 
ля и съдбата им, обричайки ги 
на финансов неуспех. 


Лишени от поддръжка и шанс 
да се превърнат В това, 
Което поначало е трябвало 
да бъдат, скоро след появата 
си те изпадат В забвение, 

а потенциалът им остава 
завинаги неразкрит. 

На практика това са, пъп да 
се Каже, “нешлифовани gua- 
манти” - игри, които се нуж- 
даят от още съвсем малко, 
за да заблестят В пълния си 
блясък - незначително усилие, 
от Което те, уви, са лишени. 
Всяка една от игрите, за 
Които ще стане дума В този 
матерцал, споделя В по-малка 
или по-голяма степен тази 
незавидна съдба. Всяка една 
от тях блести с множество 
свежи хрумвания и страхотни, 
оригинални идеи. От уникал- 
ната атмосфера, Която пред- 


лага Vampire the Masquerade: 
Bloodlines, през уникалния, 
дълбоко философски поглед 
Ком Star Wars Вселената на 
Клайв of the Old Republic 2 
go свръхамбициозния Gothic 
3, Който, уви, ce препъна В 
собстВения си мащаб. 
Всички тези заглавия си 
поставят Високи цели. 

Това, което им пречи да ги 
постигнат, е техническата 
реализация. 


Казусът “Gothic 3” 
Безспорно един от най-яркц- 
те и показателни примери за 
това Как липсата на доста- 
тъчно Време за полиране u 
доработка (т.нар. постпро- 
дукция) може да . 
превърне един 
потенциален иг- 
рален суперхит 

В обект на злоб- 
ни Коментари, 
присмех и гнев- 
но недоволство 
от страна на феновете и 
игралната общност изобщо. 
Истината е, че Видът, 6 
който бе пусната игра- 

та, предизвика истински 
минисканаал сред Верните 
почитатели на Piranha Bytes 
u поредицата Gothic, съумя- 
Вайки за рекордно Кратко 
Време да ги раздели на аба 
големи лагера. 

В единия се обединиха хора- 
та, които, силно разочаро- 
Вани (и не без основание), 
отписаха тотално злопо- 
лучната “тройка” и просто 
продължиха напреа. 
Другите - по-Верните на 
Gothic каузата (и, трябва да 
признаем, по-търпеливите) 
заявиха, че очакват 
съответни послед- 
Ващи действия от 
дуото разработчик/ 
разпространител. 
За съжаление малко 
по-късно те самите 
останаха излъгани 
поради разрива, Кой- 
то настъпи между 
JoWood (публикували 
играта) и Piranha 
Bytes (нейните aß- 
mopu). 
Впоследствие Към 


средата на миналата година 
мнозина споделяха мнението, 
че тоба е последният пирон 
В Ковчега на една Велика 
поредица: играта Все още 
беше В лошо състояние, а с 
оттеглянето на оригиналния 
екип разработчици стана 
ясно, че повече КрыпКи няма 
да има. 


За щастие точно В този съд- 
боВен момент се намесиха 
феновете, koumo решиха да 
поемат нещата В свои ръце, 
гплвърдо убедени, че могат да 
помогнат на поредния игра- 
лен Пинокио да се превърне 6 
истинско момче. 

Какво ги провокира аа го 


“НешлифоВани диаманти” 
- игри, Които се нуждаят от 
съвсем малко, за да заблестят 


направят, с какви трудности 
са се сблоскали В процеса на 
Възкресяване на играта и 
доколко усилията им се увен- 
чаха с успех - за да от- 
говорим на Всички тези 
меко Казано любопитни 
Въпроси, се сВързахме с 
тези хора и почерпихме 
информация директно 

от източника. 

Известна В интернет 
пространството с име- 

то Gothic З Community 

Теат, тази група от 


ентусиасти, състояща се 
единствено от фенове на 
поредицата, цели да направи 
онова, Което разработчици- 
те по една или друга причина 
не соумяха - да приведе uz- 
рата В завършен, технически 
издържан Вид. 

Това, от една страна, означа- 
Ва премахването на максима- 
лен брой програмни грешки, 
а, от друга, Връщането на 
колкото се може по-голяма 
част от игралното съдър- 
жание, Което поначало е 
трябвало да бъде Включено В 
оригиналния Gothic З - изклЮю- 
чително трудоемка и сложна 
задача, Която Петер Шрам 
(ръководител на проекта) оп- 
ределя Като 
“нищо по- 
специално” 

В сравнение 
с труда, не- 
обходим за 
направата 
на цялостно 
гейм заглавие. 


“Процедурата определено не 
е проста и човек се нуждае 


от определено Количество 
опит. Hakou от членовете 
ни са професионални про- 
грамисти, други дори имат 
професионален опит В гейм 
индустрията. Някои дори 
преминаха напреднали Кур- 
соВе за програмиране специ- 
ално заради работата си по 
играта, а естествено има и 
такива, koumo просто не се 
нуждаят от програмиране, 
защото работата им не го 
изисква”, добавя Петер. 


В изключително Кратки 
срокове на екипа, заел се 

с реставрацията на Gothic 
3, му се налага да опознае 

В детайли изходния kog на 
играта (Който, досещате 
се, е с огромен обем), Както 
и да проучи 
Внимателно 
Концептуал- 
ната Визия на 
оригиналния 
разработчик 
за Gothic 3, 
тъй kamo тя е от ключово 
значение за Крайната цел, 
Която тимът се опитва да 
постигне. 

Всичко тоба допълнително 
се усложнява от обстоятел- 
ството, че работният npo- 


цес протича основно онлайн, 
без Възможност за директен 
контакт и Взаимодействие 
между членовете на екипа. 
“факт е, че би било много 


РестаВрирането на 
Gothic 3 - изключител- 
но трудоемкКа задача! 


по-лесно да работим В едно 
помещение Всички заедно. 
ТоВа би ускорило неимоверно 
много процеса на работа 

- разкрива Петер, - ац не на 
последно място по този на- 
чин лично аз бих си спестил 


множество часове, прекара- 
ни В телефонни обаждания.” 


Тук някой по-находчив би nog- 
хВърлил, че по огромна част 
от модовете и независими- 
те игри се работи именно 

на този принцип. Тънката 
разлика е, че В подобни случаи 
създателите на проекта се 
ползват от лукса на неогра- 
ничената креативна свобода. 
Пред себе си те имат, така 
да се Каже, празен лист - нео- 
бятно пространство за изява 
на таланта си и реализиране 
на идеите си, докато хората, 
работещи по проекта Соїһїс 
3, имат точно фиксирана цел, 
т.е. след завършване на рабо- 


Основното 
предизвиКател- 
ство - съот- 
ВетстВат ли 
промените с 
оригиналната 
Визия на разра- 


_ ботчика? 


тата им играта трябва да 
изглежда по един точно опре- 
делен начин, запазвайки духа и 
оригиналната Визия на разра- 
ботчиците. Както споделят 
хората, стоящи зад този 
рестаВрационен проеКт, едно 
от най-трудните предизвика- 
пелства е да се прецени дали 
дадена добавка Ком играта 
не променя по някакъв начин 
оригиналната Визия на разра- 
ботчика. Всякакви Волности 
по този параграф са напълно 
изключени. 


“Ние Все още гледаме на 
себе си повече Като на хора, 
Коцто просто Кърпят, а не 
Като на истински разра- 
ботчици”, скромничи Петер 
Шрам. 

Разбира се, тук Възниква 
логичният Въпрос: а струва 
ли си да се хвърлят толкова 
сили и енергия за Възстано- 
ВяВането на една подобна 
игра? 

В Крайна сметка, Колкото и 
добър да е резултатът от 
подобни усилия, той няма как 
да Върне Времето назад и да 
помогне на играта да стане 
комерсиален хит. Изгубена 
Кауза ли са подобни начина- 
ния? 


Не и според самите разра- 
ботчици. 

“В Крайна сметка ние не мо- 
жем да променим историята 
или да добавим някакво cob- 
сем ноВо геймплейно съдържа- 
ние, това просто не е идеята 
на софтуерните КръпКи. Това, 
Което можем да направим 
обаче, е да подобрим преживя- 
Ването на множество играчи, 
Които Все още се оплакват 
от произволни забивания, 
повредени КуестоВе и слаба 
производителност. Поправяй- 
Ки тези програмни грешки, 
ние подобряваме играта Като 
цяло. Не, определено не се 
борим за изгубена Кауза.” 
Днес, дори след Като благода- 
рение на усилията на Gothic З 


“ПопраВвяйки 
тези програм- 
ни грешки, 
ние подобря- 
Ваме играта 
Като цяло!” 


Соттипйу Теат са отстра- 
нени над 600 нередности В 
Кода, по играта Все още има 
много работа. 

Засега момчетата от тима 
не губят творческата си 
енергия и обещават един no- 
следен (за момента) пач, Кой- 
то по техни думи “ще закрие 
с гръм и трясък Всичките им 
усилия”. Какво ще стане след 
това? 

Дори самите те не знаят. 


Samsung 0\/0-1080Р7 


Проблем - сдобил си се с НО ready плазма или LCD, но цялата ти Колекция от ОМО-та не изглежда толкова добре на 
новата ти придобивка. Направо ти се плаче, разбираме те! Е, има решение на проблема ти - новият ОМО плейър на 
Samsung - ОМО-1080Р7. Той е истински магьосник В сферата на филмовите забавления! Може да се свърже Към me- 
левизор посредством модерния НОМ! Високорезолюционен интерфейс, а ако имаш деКодер за домашното озвучаване, 
няма по-добър начин за пренасяне на звука освен чрез оптичен Кабел. Та този ОМО плейър чрез специални сложни ал- 
горитми и 14-битоВия си Video DAC процесор може да увеличи резолюцията на Всеки ОМО или ВМХ филм до 1920x1080 
пиксела. Тогава ще усетиш пълното удоволствие! Да, както забеляза, се поддържат и DivX филми, а с тях може да 
пуснеш и български субтитри. Този чудесен ОМО плейър се предлага на ултраниската цена от 99 лева ВъВ Верига 


магазини Техномаркет. a 
а a? 
г) 


SAMSUNG 
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Голямото НО 3000 
семейство на 


АлеКсандър Василев 


Ко ти Кажем, че В момента НО 

3000 семейството на АТ! предлага 
най-големия избор от Видеокарти за Bca- 
Какви нужач, може първоначално да не 
ни повярваш, но Ком Края на материала 
ще разбереш, че това наистина е така. 
Независимо дали си луд на тема макси- 
мална мощност Компютърен ентусиаст, 
или си просто фен на филмите с Висока 
резолюция - за теб има модел. Опре- 
делено NVIDIA има доста да гонят ATI, 
докато изравнят резултата... 


Висок Клас ~ АТ! Radeon НО 3870 X2, НО 3870, НО 3850 


Ако не си финансово притес- 
нен, гониш бързина и Въз- 
можно най-доброто Качест- 
Во на Картината, то това е 
твоят Клас начело с лидера 
АП Radeon НО 3870 X2. Kak- 
Во представлява Всъщност 
тази Карта? Ами ще ти го 
Кажем Възможно най-КратКо 
и ясно - най-добрият гра- 
фичен усКорител на пазара 
за момента, поддържащ 
DirectX 10.1. Всъщност той 
е състаВен от дВе НО 3870 
Карти, свързани помежду 

си и обединени на една 
платка. Платка, и то Каква 
- 26 сантиметра дължина 

и тегло 1 Килограм! Тези 
характеристики не са много 
интересни, но ти ги споме- 
наваме да ги имаш предвид, 


защото си е Кофти момент 
да усетиш, че Кутията ти е 
прекалено малка и не можеш 
да я побереш. Та Както спо- 
менахме, НО 3870 Х2 работи 
на около 825 MHz честота 
на ядрото, същата скорост 
за общо 640-те стрийм 
процесора и 1802 MHz за 
единия гигабайт памет. Тук 
идва и малката разлика. За 
да смъкнат цената с някой 
друг долар, АТ, Вместо 

да използват по-бързата 
GDDR4 памет (2252 МН?), 
каквато е В чистата НО 
3870, са използвали GDDR3. 
Разликата е едни 450 MHz, 
koumo не е Като да не се 
усещат, но пък не е и болка 
за умиране. Между другото 
Картата поддържа CrossFire 


системата на АП за свърз- 
Ване на повече от една 
Карта, таКа че ако имаш 
Възможност и сложиш още 
една АТ! Вадеоп НО 3870 Х2, 
просто не знаем Къде ще 
си... Направо извън Космоса! 
Между другото за чистата 
НО 3870 Важат същите 
неща, само че характерис- 
тиките са разделени на две. 
Виж таблицата и там ще 
се ориентираш. Последни- 
ят член на Висшата лига е 
АП Вадеоп НО 3850. Той се 
радва на отлична произво- 
дителност на умопомрачи- 
телно ниска цена за Карта 
от Висок Клас. Ядрото му е 
с 666 милиона транзистора 
и работи на около 735 MHz, 
зависи Каква марКа е Карта- 


та, защото някои произво- 
дители предлагат овърклок- 
нати Варианти. Паметта е 
512 МВ и е същата, Която 
е използвана В НО 3870 Х2 
- СООВЗ на 1802 МН? u 
256-битова шина за достъп 
до нея. Броят на стрийм 
процесорите е 320. Поддър- 
жа се най-новата Версия 
на DirectX - 10.1, а ако В 
бъдеще решиш да добавиш 
още една НО 3850, няма да 
имаш проблем, поддържа се 
CrossFire. Между другото 
забравихме да споменем, 

че Всичките три Карти се 
инсталират Върху новия РС! 
Ехргеѕѕ 2.0 слот, гаран- 
тиращ по-бърз трансфер 
спрямо РС! Ехргеѕѕ 1.1. 


A 5 = 
Среден Клас ~ | дро НО 3450 НО 3470 НО 3650 НО 3850 НО 3870 НО 3870х2 


АТ! Вадеоп НО 3650 | | 181 | 181 | 378 666 | 666 | 2х666 | 
След АТ! Надеоп НО 3850, НО | милиона 


милиона | милцона | милиона | милиона | милиона 
| | | | 
3650 е с най-доброто съотноше- 


Гун Л | | пет Ї 
| | PCI Express | РС! Express | РС! Express | PCI Express | РС! Express | РС! Express 


| 


ние цена/Възможности. Платка- | 2.0 х16 | 20х16 ___| 20х16 | 20х16 ^ | 20x16 2.0 х16 
ИСО СВО ОВ. | 256 МВ 256 МВ 512MB | 512MB | 512MB | 2х512 МВ 
Express 2.0 интерфейс, но Вече GDDR2, | 60083 | 60083 | 60083, 60084, 60083, 256 
се събира на един слот, анеш | 64 bit | 64bit | 1286 | 2566 | 2566 bit | 
трябват два както на моделите | | | | 


от Високия Клас. Базирана е на a 29 | Ia и о | 


процесор с 378 милиона транзис- | | | | 
тора и скорост 725 MHZ. Използ- 400 MHz 400 MHz | 400 МН? | 400 MHz | 400 МН? 400 МН? 
Ваната памет отново е 512 МВ | | | | 

СООВЗ, но шината за достъп до | | | 
нея спада на 128-битова, Което е 2560 х 1600 
малко бавно, но нека не забравя- 
ме 6 Кой Клас е Картата, Каква 
е цената ù (около $100) и факта, 
че просто нашите представи са 
изкривени след срещи със зверо- 
Ве Като АП Вааеоп НО 3870 Х2. 
Броят на стрийм процесорите 

е 120. Видеокартата чудесно се 
справя с новия DirectX 10.1, а ако 
усетиш нужда, можеш да доба- 
Виш и още една, свързвайки я с 
CrossFire системата. Ако трябва 
да синтезираме за Кого е тази 
Карта – тя е за Всички гей- 
мъри, на които им се 

иска Качествена 

Картина, но без 

да Вадят много 

от джоба си. 


Нисък Клас ~ 
АП Вадеоп НО 3470, НО 3450 


Правиш си медия сървър, рядко играеш 
игри или само филмите с Висока резолю- 
ция са Важни за теб? Това е Класът за 
твоите нужди. Няма да даваш на вятъра 
излишни пари, а В същото Време ще си 
много доволен от резултатите. Хубаво- 
то на двете Карти - НО 3470 и НО 3450, 
е, че поддържат новите технологии - РС! 
Express 2.0, DirectX 10.1 и CrossFire, Въпре- 
Ки че последната е малко безсмислена. 
Едва ли ще правиш многопроцесорна гра- 
фична система с два ускорителя от Hu- 
cbk Клас. Разликите между двете Карти 
са много лесно доловими - ядрото на НО 
3470 е на 800 МНг, а на НО 3450 - с 200 
MHz по-малко. Също така паметта е с 
еднакъв обем - 256 МВ, но при НО 3470 е 
на 950 MHz СООВЗ, докато при по-слабия 
модел е 500 МН? DDR2. И двете използ- 
Ват 64-битова шина за данни. Стрийм 
процесорите са 40 на брой, но ще са ти 
предостатъчно, щом не гониш Качество 
В игрите. Хубавото и на двете Карти 

е, че могат да бъдат напълно безшумни 
посредством алуминиеви или медни ради- 
атори, заменящи изцяло Вентилаторите. 


Александър Василев 


Деструктивният пад 


В миналия брой 6 новините те подразнихме с новината R D 

за новия мауспад Ha Razer, нали? Е, от 2 седмици той e azer еѕіги ctor 
npu нас u мина под доста тестове, maka че ga се уве- 
рим 6 Качествата му. Стигнахме до един извод - Кагег 
и грам не лъжат В сайта си, Където е хвален и прехва- 
лен. ВсичКо е таКа, КаКто го пишат, а аКо зависеше 

от нас, бихме добавили даже още хвалебствени слова. 
ОК, хайде стига толкова приказки, да Видим с Какво е 
толкова добър този Destructor. 


Опаковката 
Е, не е Важно наистина, но няма начин да не отбеле- 
жим Колко добре опакован идва Оезиисогът. Първо 

‚ Картонена опаковка, Върху Която можеш да Видиш Куп 
характеристики и с Кои известни гейм Кланове са си 
партнирали Razer за направата му. Отделно самият 
пад е поставен В специална Кутия, Която е предвидена 
за носене по състезания и LAN партита. Последната 
е просто убийстВена! Черна, зеленото лого на Razer В 
центъра, а Вътре е облицована с мек материал, така 
че са няма никакви поражения, дори и да го изпуснеш. 
Изпипана работа!. 


Размери 

Като за про геймъри падот трябва да боде с по-големи 
от стандартните размери. В случая Razer Destructor Ha- 
пълно отговаря на изискванията - 350 мм дължина, 280 
мм широчина и 2.3 мм дебелина. Е, мокеше още малко 
по-голям да го направят, но и така е повече от добре. 


Стабилност 

Тази голяма прецизност не си е шега работа и е хубаво 
да има стабилност. Затова Razer са използвали специ- 
ална гума, непозволямаща падът да се мърда, докато 
играете. И наистина при нашите тестове имаше и 
доста емоционални изпълнения, но Оеѕігисіога-от си 
седеше стабилно на мястото. 


Лога 

Много ни хареса Колко стилно са маркирали продук- 
та си Razer! Браво, момчета, това е начинът! В 
долния ляв ъгъл пише Razer Destructor, а В горната 
дясна част е логото на Razer. Те се сливат с цвета 
на целия пад и аКо не се загледаш специално, почти 
не се Виждат. Местата, Където са маркирани, ни 
най-малко не пречат на играта, така че дори и да 
минеш през тях с мишката си, няма да се получи 
никакво смущение или прескачане. 


Кой е помагал? 

На гърба на картонената 
опаковка, както ти спо- 
менахме, има цитати от 
про геймъри, участвали В 
разработката на Destructor. 
Те са от световноизвестни 
отбори Като Fnatic, Team 
World Elite u Team ЕС. 


Същността 

Различното у Destructor е използваният 
нов материал Fractal за най-горната 
повърхност, използвана за движение на 
мишката. Материалът е пластмаса със 
специални свойства, подходяща Както 

за оптични, така и за лазерни мишки от 
Висок Клас. ОсВен отлично засичане дори 
на минималните авижения се наблюдава u 
невероятно плъзгане. Ние В проценти не 
сме мерили, но Кагег са си направили този 
труд u са установили 25% подобрение В 
работата с оптични мишки и цели 37% 
по-голяма чувствителност на мишките 

с лазерен сензор. За плозгането - ако миш- 
Ката ти е с тефлонови лепенки или пък с 
оригиналните, например на Razer [аспез 
то ще усетиш Как направо лети! 


автор: Александър Василев 


MacBook Air: 


поредната революция на Стив Джобс! 


Apple MacBook Air 


Знаеш ли на Кой друг ден освен на Коледа се случват чудеса? Това 
е Macworld ехро-то. Ako си спомняш, точно миналата година на 
същото изложение бе анонсиран іРһопе-ът, по Който Всички В 
момента са луднали. Тази година също имаше приятна изненада 
- ултратънКият лаптоп MacBook Ай. Спор няма - дизайнът му е 
просто убийствен и Apple отново си заслужиха ласкавите слова. 
Е, да видим КаКво Всъщност представлява този “Въздух”. Да се 


ТВърдият диск е с капацитет 80 СВ и надяваме, че не е Въздух под налягане! 
скорост на Въртене на плочите 4200 


оборота В минута. Всъщност той 

е същият, какъвто се използва и В 
іРоа-ите. Ако разполагаш с още $1000, 
може да го замениш с 64 СВ SSD. 


Дисплеят на Ака е 13.3-инчов, 
изработен е с LED технология за 


задно осветление и разполага с 
милиони живи цветове. Макси- 
малната поддържана резолюция 
от него е 1280х800 пиксела. 


Безапелационно - лаптопът изглежда невероятно! 
Процесорът на машината е специална умалени бер- Всъщност нищо ново не Казваме за стила на Арре 
сия Intel Core 2 Био на 1.6 GHz с 4 МВ 12 Кеш памет - изчистени линии, ВисококачестВени материа: 
u 800 MHz скорост на FSB шината. Съществува и ли и революционни идеи. В най-дебелата си част 
Вариант за поръчване на същия процесор, но с 1.8 MacBook Ак е дебел само 1.94 см. Иначе другите 
GHz скорост. Всъщност, дори да останеш с по-сла- мерки са му 32.5 и 22.7 сантиметра съотВетно за 
бия Вариант, няма да бъдеш разочарован. широчина и дължина. Тежи пренебрежимите 1.36 Кг. 
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Графика 
Графичното ускорение 
е остаВено В ръцете 
на Intel СМА Х3100. Из- 
ползва се технологията 
за споделяне и използ- 
Ване на ВАМ паметта, 
а количеството е 
ограничено до 144 МВ. 
Любопитно е, че този 
графичен чип може да 
предава едновременно 
на вградения дисплей, 
Както и на Външен. 
При това с резолюция 
1920х1200 пиксела и мц- 
лиони цветове! ЕВала! 


Контрол 

За работа с лаптопа 
ще използваш пълно- 
ценна Клавиатура със 
задно осветление и 
доста голям тъчпаа. 
Този тъчпад обаче 

не е обикновен - той 
е същият, Който се 
използва В iPhone-a. С 
него Контролът си е 
песен, особено след 
Като и операционната 
система е оптимизира- 
на за работа с него. 


ВАМ-ец 
Оперативната памет 
е2 СВ DDR2 със 
скорост 667 МНг. 
Минусовото е, че е 
запоена директно 
Върху дъното и ако 
по-нататък искаш да 
правиш ъпгрейа, ще се 
окаже, че смяната и 

е невъзможна. Засега 
обаче е напълно дос- 
тагточна да задоволи 
нуждите на операцион- 
ната система Мас OS 
X у10.5 Leopard. 


Батерия 


Какво не ни допада 6 Apple MacBook Air? 


Връзка с околния свят 
Мислиш ли, че името Ак е случай- 
но? Абсолютно сме съгласни, че 
не е - я погледни Колко безжични 
стандарти поддържа - като 
започнем от традиционните 
802.11 a/b/g, та стигнем до 
по-пикантния и актуален 802. 11п. 
Наличен е u Bluetooth 2.1 + EDR 
мрежови Контролер. 


Рекордно Време за работа без ел. за- 
хранване - максимум 5 часа! Само че 
има една хватка - толкова часове 
ще постигнеш само при браузване В 
интернет, използвайки Wi-Fi контро- 
лера. А, да, трябва и да си на доста 
слънчево място, та да не работи 
подсветката на клавиатурата и 
екранът да е намалил яркостта си. 


„датер!ау] 


Александър Василев 


Геймърю, как сме със звука? 


Нека си го признаем - Като правиш Компютърна Конфигурация, неща- 
та, за които Влагаш най-големи средства, са процесорът, ВидеоКар- 
тата и ВАМ паметта. Звука го оставяш В ръцете на вградения на 


Razer Barracuda АС-1 

Няма ga повтаряме Клишето, че е направена от геймъри за геймъ- 
ри. Истината е, че Вахег-ьт е изпипан доста добре и подобреното 
Качество на звука се усеща дори на по-скромни Конфигурации от 
Колони. И Все пак, ако разполагаш със 7.1 система, ще усетиш kak- 
Во се нарича изкъртващ звук - за него работят сума ти Вградени 
Dolby Digital процесори, а интересна е поддръжката на техноло- 
uume EAX 2.0, Aureal3D 1.0 и DirectSound. Основни Виновници оба- 
че са фирмените разработки Razer Fidelity и Razer Enhanced Sonic 
Perception. Целта на последната е да те ориентира за местополо- 
жението на Врага В 3D шутърите. Ваггасиаа-та реагира В дцапазо- 
на 20-20 000 Hz, а съотношението сигнал/шум е 117 dB. Голям плюс 
е наличието на оптични Вход и изход. 


Цена: $199 
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_ няма да ycemuw тази разлика r 


Цена: $80 


дъното чипсет, но това невинаги Води до удовлетворение от Качест- 
бото при слушане на музика или игра. Звуковата Карта е нещо, Което 
търпи рядко ъпгрейди, така че помисли по Въпроса и Виж няколкото 
струващи си според нас предложения. Освен платКи сме набелязали и 
няколко Комплекта Колони и слушалки, които с Качеството си гаран- 
тирано няма да опропастят дадените за звук пари. 


Creative X-Fi Xtreme Gamer 
Ako си твърдо решил звуковата. ти Кар- 
та да е на Creative, но не ти се Влагат. 
толкова много пари за предложената 
X-Fi Platinum Fatality Champion : Series, mo 
тогава се обърни Към компромисното _ 
решение X-Fi Xtreme Gamer. На практи- 
Ка, ако не си заклет аудиоф 1л, ако не 
ти е необходимо дистанционно и пре- 
ден панел, а също така и не те унтере- | 
сува името Fatality, то напълно може 
да не усетиш разлика с горепосочена- | 
та Карта от по-висок. Клас. Е, няма ga 
имаш Вградена Х-ВАМ памет, Която да 
ускорява зареждането на по-обемисти 
и Висококачествени аудиофайлове по 
Време на игра, но както „споменахме, 


особено ако и Колонките ти не са от 
Висш Клас. Важното е, че пак са налице 
EAX 5.0 и X-Fi CMSS-3D технологиите, | 
както и Crystalizer системата, kapawa 
МРЗ-ките ти да звучат през 71 Колон- 
Ките с Качество а л 5 
СО-та! — 


M-Audio Revolution 7.1 


Картата на M-Audio Hama ga ти предложи 


много екстри, светкащи дцоди или enek- 


тромагнитно екраниране, но поне ще ти 
достави един наистина качествен 7.1 звук. 
Съотношението сигнал/шум е 106 dB и В 
съчетание с едни нискобюджетни сърауна 
Колонки ще ти покаже, че парите, хвърлени 
за нея, не са на Вятъра. Отлична е, ако не 
ти се правят големи инвестиции, но искаш 
по-качествен звук. 


Цена: $119 


Logitech 2-5500 Digital 

Това e 5.1 системата! Ако имаш oko- 
ло оКоло 600 лева, Вьобще не му мисли! 
Вади невероятен 505-ВатоВ зВук, а от 
субуфера с неговите 188 W реална мощ- 
ност няма начин да не ти притрепери. 
Отделно си има Вградени DTS декодери 
и оптичен Вход. 
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Logitech G51 

Една много прилична 5.1 cucmemka, koa- 
mo e доста над средния Клас. Общата ù 
реална мощност е 155 W. Сателитите и 
централната Колонка са с много инте- 
ресни Кръгли форми, а за удобство имаш 
и едно доста голямо и функционално жич- 
но дистанционно управление. Реагират В 
дчапазона 36 Hz - 20 KHZ. 
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Creative G500 
Не, не... тези Creative са просто убийстбе- 
\ ни! Единственият Конкурент В момен- 
та им е Logitech 7-5500 Digital u Creative 
5750, но те са Къде-Къде по-скъпи. Тряб- 
Ва просто да ги чуеш, за да разбереш за 
какво става Въпрос. Имат обща реална 
мощност 310 W, а Като доказателство 
за Качеството - ТНХ сертификат от 
батко Ви Лукас. 


Auzentech Auzen X-Fi Prelude 7.1 


Auzentech не е много позната Mapka за масовия потребител, но питайте HA- 
Кой музикант или запален аудиофил и топ Веднага ще започне да бълВа nacka- 
Ви слова за тази фирма. Последното и постижение е много интересно - X-Fi 
Prelude 71. Тази Карта е базирана на добре доказалия се X-Fi чип, за Вгражаа- 
нето на Който Auzentech са получили специален сертификат от Creative. На 
практика звуковата платка предлага едни и същи Възможности Като чле- 
ноВете на Creative X-Fi семейстВото, но с тази разлика, че са използвани Bu- 
соКоКачестВени елементи, Водещи до още по-професионално ниво на звука. 
По-запалените и способни потребители имат Възможност дори да заменят 
определени чипове по нея, за да достигнат желани ефекти. Съотношението 
сигнал/шум, измерено В децибели, е 120, а на задния панел на X-Fi Prelude 7.1 
ще намериш освен стандартните Конектори и оптични Вход и изход 


Цена: 5184 
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Razer Piranha 

Искаме: да отбележим, че Piranha не са 
само Красиви! Освен с Визията си тези 
слушалки направо те обсебват, Като 
си ги сложиш! Те не затварят напълно 
ушната ти мида, а се прилепят с меки 
и удобни наушници. Басът е много плъ- 
тен, Кара те направо да настръхнеш. 
Наличен е и падащ ВисоКочувстВите 
лен микрофон, за да Комуникираш със 
съотборници. АКо имаш един свободен 
USB Вход, Включи Рігапһа-те, за да Ви 
аиш Какви светлинни благинКи имат. 


Азиз Хопаг 02 

Тази звукова Карта е сефтето на ASUS на пазара за звукови Карти. За pea- 
лизирането на проекта е използван ASUS AV200 аудиопроцесор, разработен 
с помощта на С-теаіа. Картата има съотношение сигнал/шум 118 dB, раз- 
полага с повечето актуални Dolby Digital технологии, но EAX технологията, 
използвана В много игри, е поддържана само до Версия 3. Тоба не е болка за 
умиране. Поддържа се напълно 7.1-Канален звук, а интересно е реализирано 
обозначаването на Входовете - с LED осветяване отзад. Ефектно, браво, 
А505! Между другото Вече е налична и Версия за PCI Express слотове. Ако си 
се спрял точно на този модел, потърси тази Версия, защото обикновеният 
РСГинтерфейс Вече бавно-баВно си отива 


CREATIVE 
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Sennheiser HD 515 Gaming 

Agcku качествени слушалки от 
Sennheiser! Нищо ново не ви kas- 
Ваме, но този модел е от сери- 
ята им специално насочени Към 
сериозните играчи. ОсВен че 
ти дават ясни звуци и плътен 


бас, тези слушалки В Комплект 
с някоя от предложените 38y- 
Кови Карти ще те ориентират 
по-добре В играта! Чувствител- 
ността им е 14 Hz - 26 kHz. 


ововоововосооовоооовосововововооовосо 


Creative X-Fi Platinum 
Fatality Champion Series 


Ako В теста го нямаше Razer-a, 
директно Казваме, че тоба е по- 
бедителят, и готово! Creative са 
си Creative и с тази звукова Карта 
печелят много сърца на геймъри. 
А и Виж само Кой е рекламно лице 
= небезизвестният Fatality. Kap- 
тата разчита на КултоВия X-Fi ay- 
диопроцесор, Който В съчетание 
с 64-те мегабайта ХНАМ зарежаа 
бързо Висококачествени зВуКови 
файлове и разтоварва СРУ-то на 
Компютъра от аудио сметки. Под- 
държа се последната 5.0 Версия на 
технологията ЕАХ, а посредством 
друго творение, X-Fi СМ$$-30, uy- 
Ваш един невероятен многоКанален 
звук, независимо дали си си пуснал 
игра, МРЗ-Ка или филм на DVD. Chom- 
ношението сигнал/шум на Creative 
X-Fi Platinum Рата ту Champion Series 
е 109 dB. Картата идва 6 Комплект 
с дистанционно управление u 5.25- 
инчов панел, дублиращ най-често 
използваните Входове и изходи, 
спестяВайКи ти гърчене зад КомпЮ- 
търа. 


Цена: $179 


АКО К55 

АКо искаш Качест- 
Вени слушалки за 
малко пари - тоба 
е Класиката! Тези 
АКС притежават 
супер плътен бас, а 
с меките си науш- 
ници те изолират 
напълно от околни 
шумове. Яко Вли- 
заш В джаза! 


тогайезз 


Един финал, който постави ново начало. Успяха ли 
професионалните серии да дадат необходимата 
инерция на електронните спортове? Според нас 


отговорът определено е “Да”. 


а З февруари 2008 г. В 

столичния Клуб Мапа 
се проведоха финалите на 
първия сезон от ЕР$ Бъл- 
гария. Организаторите се 
постараха събитието да е 
на нивото, Което заслужава 
- Все пак тоба беше Кул- 
минацията на първата по 
рода си професионална лига 
със солиден награден фона 
у нас. Няма Как да опиша 
атмосферата за тези, kou- 
то по някаква причина npo- 
пуснаха да дойдат, но ако 
можете да си представите 
емоции, интрига, нерви, 
хладнокръвие, забавление, 
наведени глави и Всичко 
това, събрано и разбъркано 


В един гъст Коктейл, ще 
успеете да се приближи- 
те до усещането, Което 
Витаеше наоколо. Оспор- 
Ваните срещи продължиха 
поВече от 12 часа, но едва 
ли няКой може да се оплаче 
от Видяното. Ще припомня, 
че дисциплините за EPS 
сезон 1 бяха: Counter-Strike 
1.6, Warcraft З 1опї, Warcraft З 
Team и Са! of Duty 2. 

Няма да изненадаме ниКого, 
ако Кажем, че Counter-Strike 
1.6 бе най-очакВаната Hag- 
превара и създаде най-мно- 
го емоции за зрителите. 
След 4 месеца онлайн игра 
и 55 изиграни срещи Haŭ- 
достойни за Counter-Strike 


1.6 финалите се оказаха СТ, 
Мапа Gaming, сМс и Club35. 
Всеки един от четирите 
отбора имаше своите шан- 
соВе за победа и се бореше 
за разпределението на 
наградния фона от 2100 лв. 
Финалите започнаха със 
среща между бургаския СТ 
и столичния сМ№с. Жребият 
определи двата отбора да 
играят на de_nuke, а camu- 
ят мач започна със закъсне- 
ние поради проблеми с един 
от мониторите на СТ. Едва 
ли някой би могъл да пред- 
положи с точност Как ще 
завърши срещата предвид 
обстоятелствата около 
нея. Бургазлии бяха обявени 


PRO SERIES 


ELECTRONIC 


SPORTS LEAGUE 


за онлайн играчи и голяма 
част от зрителите (а и 
противниците им) очаКба- 
ха тоталния им провал на 
LAN състезанието. сМс пък 
бяха с двама нови играчи В 
състава - МкШа и Во! |(Ке. 
След Като В резултат от 
няколко решаващи рунда 
СТ спечелиха мача с 16:13, 
Всички останаха изненада- 
ни, макар статистически 
погледнато да бе напълно 
логично първият В Крайно- 
то Класиране за сезона да 
победи четвъртия. БиВши- 
ят играч на c35 МК! а се 
представи изключително 
силно, докато игралият 
последно за XPD Вой Ке 
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Като че ли не се Вписа по 
най-добрия начин В състава 
на сМс. 

В следващата среща един 
срещу друг се изправиха 
c35 (които междувременно 
преминаха под шапката на 
HSBG) и другият столичен 
гранд Мапа-Сатта. В “бит- 
Ката на титаните” Manta- 
Gaming успяха да спечелят 
без особени затруднения с 
16:9, Като най-много изпък- 
Ваха ogi от с35 u рожаени- 
кът Во1Ко (kiril--). 

Съдбата реши следващият 
Кръг от финалите да се uz- 
рае на Картата де 1изсап, а 
по Време на редовния сезон 
точно на нея имаше доста 
изненади. Първо играха сМс 
и с35 В среща, от чийто 
резултат зависеше Кой ще 
продължи борбата за част 
от наградния фона и Кой 
ще напусне състезанието. 
Въпреки че играха почти 
на ръба на Възможностите 
си, Cranium Crushers (сМс) не 
успяха да се протиВопос- 
maßam на c35 и загубиха с 
9:16, а по този начин лишиха 
публиката от Възможност- 
та да наблюдава играта на 
може би най-емоционалния 
и шумен отбор В България. 
Сред най-добре представи- 
лите се отново бяха МКШа 
и ogi. Въпреки загубата 


и четвъртото място В пър- 
бите професионални серии 
за България момчетата от 
сМс не могат да бъдат не- 
доВолни от постигнатото. 
В следващия мач СТ не 
успяха да поднесат Втора 
изненада и допуснаха загуба 
с 10:16 от Мата-Саттпа 

на де |изсап, а победите- 
лите си осигуриха място 
на грана финала. Загубата 
се отрази на психиката на 
младежите от СТ и Въпре- 
Ки Всички очаквания за зре- 
лищен сблъсък между аВа 
равностойни отбора те 
просто не оказаха съпро- 
mußa на Club 35 и загубиха 
безславно на de_inferno с 
16:4. Все пак трябВа да при- 
знаем, че Картата е една 
от най-силните на с35, а и 
фактът, че те имат много 
по-голям опит В турнирни 
състезания, оказа Влияние. 
Все пак първо място В pe- 
довния сезон и бронзов ме- 
дал В Крайното Класиране 
сие едно много достойно 
представяне за бургаските 
момчета, а при условие че 
никой изобщо не ги слагаше 
В сметките си, е направо 
постижение. 

Така се стигна до Етае 
Сгапае. Един срещу друг 

се изправиха двата Haŭ- 
заслужили отбора - Мама 


Gaming и Club35. Място на 
сблъсъка - де диз!2. Любо- 
питно е, че точно по същия 
начин започна и редовният 
сезон на ЕР5, с мач между 
същите отбори на същата 
Карта. Разликата този път 
беше, че срещата не мо- 
Жеше да завърши наравно, 
както се случи при откри- 
Ването на сезона по Време 
на есенния Game Fest. Само 
един щеше да спечели и 

да се окичи със златните 
медали. 

Мачьт започна много ос- 
порвано, Както и подобава 
на финал, и срещата Вър- 
Веше равностойно до 3:3. 
След това обаче с няколко 
индивидуални проблясъка 
Мата Gaming успяха да 
наложат своя стил на игра 
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и спечелиха първата част 
с 11:4. 

Club 35 не загубиха npu- 
съствие на духа, но и 
Втората част на мача не 
потръгна перфектно за 
тях. Все пак те успяха да 
се организират и да пове- 
дат с 9:3, Което запазваше 
шансовете им. Тук обаче 
Мата спечелиха дава поред- 
ни рунаа, а заедно с това 

- мача и първото място В 
EPS България сезон 1. 

В другата много инте- 
ресна дисциплина, Warcraft 
3 Театз, на финала един 
срещу друг се изправи- 

ха отборите на ВіоХаг. 
ЕогїКпох - МСЗ Bulgaria, 
Магу Jane, Volcanic Clan и 
Divine Dynasty. БитКата ce 
оказа много равностойна 

и Всички мачове завършиха 
при резултат 3:2, Което е 
максималният брой рундове 
6 този формат на състеза- 
нието. Изцедени до Краен 
предел след повече от 

12 часа Виртуална Война, 

с победата се поздрави- 

ха ВоХаг.Ройкпох - МСЗ 
Bulgaria. Втори останаха 
Магу Јапе, а бронзът оста- 


на за Volcanic Clan. Divine 
Dynasty също се предста- 
Виха на ниво, но не успяха 
да издържат темпа на 
състезанието и останаха 
четВърти. 

В индивидуалното състеза- 
ние по Warcraft З също след 
много оспорвани срещи 
откритието на сезона 
MJ.3gpaBko успя да пребори 
Конкуренцията и спечели, 
избутВвайки старите пушки 
Оезе и Sir J съответно 
на Второ и трето място, 
докато четвърти остана 
Shocker. 

В Крайна сметка станах- 
ме свидетели на почти 
перфектния завършек на 
един много добър сезон. 
ESL EPS промени из основи 


Вида на родната про гейм 
сцена. Играчите Вече имат 
стимул да се доказват на 
национално ниво, а и солца- 
ните наградни фондове са 
допълнителен дразнител. 
финалите завършиха, но 
според нас това беше едно 
ново начало. ESL официално 
анонсираха и следващите 
два сезона с повече дисциц- 
плини и още по-сериозни 
наградни фондове, Което 
неминуемо ще доведе до no- 
голям интерес от страна 
на играчите, а и на публика- 
та. Професионалните серии 
успяха безапелационно аа 
докажат, че електронни- 
те спортове у нас ВърВят 
напред и нагоре. Надяваме 
се това да продължи! 
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Сайт номер 1 за Е-5роп новини в България ! 


Как един българин 
поведе отбора си 
към спечелването 
на неофициалната 
европейска титла 
в World of Warcraft 
арена битките. Как 
протече турнирът 
и кой всъщност е 
Coold The Undying. 


ека първо изясним Какво 

представлява Cyclone 
Tournament. Това е неофици- 
ален 5уз5 турнир, на Който 
можете да участвате само 
ако Ви поканят. Поканите 
се раздават според Кла- 
сирането на отбора ви В 
arena Іаааег-а. Под Внима- 
ние, разбира се, се Взима и 
Класирането Ви В предишни- 
те 2 арена сезона. Изобщо 
трябва да сте наистина 
добри, за да Ви поканят за 
участие. 
До момента се проведе 
един такъв турнир, като 
някои го смятат за неофи- 
циално европейско първен- 
ство. За тази първа надпре- 
бара бяха поканени първите 
8 отбора В Класирането до 
момента, но от следващия 
турнир (който сигурно ще 
е започнал, Когато Вече 
четете тоба) отборите ще 
бъдат 16 и правилата ще 
бъдат малко променени. 
АКо се чудите защо изобщо 
се стараем да Ви предста- 


Вим неофициален турнир, ще 
Ви кажа. Първият Сусопе 
Tournament беше спечелен 
от отбора на Адама Кедауга. 
Капитанът на този отбор 
е българин и много от топ 
арена играчите смятат, 

че точно той е причината 
отборът да бъде толкова 
силен. Българинът играе 
таде и се подвизава по гла- 
дчаторските битки Като 
Сосо. 

Cyclone Tournament #1 беше 
доста интересен. Както 
Вече споменахме, турнирът 
е боб формат 5у55, на Обой- 
на елиминация, а за победа 
са необходими З победи 

от 5 мача. Първи проти- 
Вници на Coold и неговите 
съотборници бяха Nagas, 

но те не успяха да окажат 
почти никаква съпротива 

и загубиха с 3:1. В същия 
поток жребият постави и 
отбора на Nihilum, koumo 
пък се справиха с петицата 
на | АВ TANKER без никакви 
проблеми и ги прегазиха с 


3:0. След Като и двата от- 
бора спечелиха по още една 
среща без особени затруа- 
нения, се стигна до очаква- 
ния сблъсък на міппег финала 
- Адама Kedavra vs. Nihilum. 
За съжаление обаче Nihilum 
не успяха да се противопос- 
табят по никакъв начин и 
безславно загубиха с 3:0. В 
този мач заслужено Внима- 
ние трябва да отдадем на 
шведският rogue от Адама 
Kedavra - Адгаз!. 

В loser потока Nihilum се 
срещнаха с ЅһомТітеа, 
koumo победиха трудно по 
пътя си Към міппег фина- 
ла. Този път ShowTimed се 
оказаха по-хитри и излъгаха 
по-известните си против- 
ници с 3:1. 

И така на големия финал 
Адауа Kedavra трябваше да 
срещнат ЅһомТітеа В един 
mirror match и да решат Кой 
е по-добрият отбор. Специ- 
алитетът на Адауа Kedavra 
(rogue, mage, warlock, priest, 
druid) са точно подобни 


огледални срещи. От таки- 
Ва срещи нашият приятел 
Соо!а получи прозвището 
Тре Undying. Въпреки това 
обаче срещата беше из- 
Ключително тежка. Соойй и 
Компания поведоха с 2:0, но 
ЅһомТітеа се стегнаха и се 
Върнаха В мача, докарвайки 
резултата до равенство 2:2. 
Все пак за последния реши- 
телен руно се падна Nagrand 
Агепа, Която е и най-силна- 
та на Адауа Кедауга, и те 

В Крайна сметка успяха да 
победят. 


Повече за Соо!а Тһе Undying 
и Cyclone Tournament може- 
те да научите от еКсКлузив- 
ното Видеоинтервю, което 
ще откриете на диска. 
Следващият турнир Cyclone 
обещава да е още по-инте- 
ресен и ще се опитам да си 
издействам повече стра- 
нички, за да Ви представим 
арена битки, тактики и 
стратегии от най-ВисоКо 
ниво. 
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Merciless Gladiator 
Handbook Vol. 6 


Втози брой ще H 
ви запознаем с 
drain отборите, 

ще разберете 

защо етолкова 
важно даимате = 
домашни животни 


адяваме се, че не сте 
оставили броните и 
оръжията да ръждясат 
през изминалия месец, 
Въпреки че по принцип 
минусовите температури 
не предполагат особено 
динамични гладиаторски 
битки. Разбира се, че се 
шегувам. Когато говорим 


И защо очакваме с за World of Warcraft, едва ли 

нетърпение пролетта. чча по-подходящо Време за 
Виртуални двубои. Седнали 
на топло у дома с чаша 
гореща напитка по избор 
на една ръка разстояние, с 
нещо за хрупане и необез- 


поКоявани от разни преда- 
телсКи мисли за излизане 
навън. Като се замисля, 
тоба си е един перфектен 


начин да се чака пролетта. 
А тази пролет ще е още 


по-очаквана от Всички 
WoW гладиатори и фенове 
на играта изобщо. Защо? 
Защо, приятели, защо? 
Много просто! Blizzard 
официално обявиха, че 
през април ще стартира 
невероятен по размерите 
си онлайн 3vs3 турнир с 
награден фона, Възлизащ 


на 200 000 щатски долара. 


автор: тогайезз & Vithar 


ОсВен че ще предоставят 
солиден награден фона, ; 
от Компанията ca реши- -- 
ли тази надпревара да 
спечелят хора с умения и 
тактическа подготовка, 
защото Всеки отделен 
играч ще може да избере 
екипировка, Каквато желае. 
С една дума - перфект- 

но. Това сие и още една 
причина, аКо случайно сте 
пропуснали някой от 3vs3 
арена гайдовете В cnu- 
санието, да направите 
Всичко Възможно да си го 
набавите. Сериозно! Във | 
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Всеки брой ние се опитваме 
да Ви представим разли- 
чен сетъп, Като даваме 
основните и най-популярни 
начини за игра с дадената 
Комбинация от герои, Което 
означава, че В общи линии 
знаете Какво да очаквате 
от противниците. 

Така след лиричното отКло- 
нение, провокирано от нови- 
ната за турнира, предлагам 
да преминем Към отбора за 
този месец. 


До момента не сме раз- 
глеждали чист агат їеат 

и затоВа решихме, че ще 

е добре да сте наясно с 
начините за игра с такъв и 
срещу такъв сетъп. Какво 
е drain team? Това е отбор, 
Който разчита на уменията 
си за изгаряне или “източ- 
Ване” на мана точките на 
противника, оставяйки го 
практически безпомощен. 
Обикновено такива Комби- 


[ 
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нации от герои атакуват 
почти В 100% от случаите 
чуждия лечител. И спокойно 
можем да Кажем, че най-иг- 
раният агат отбор е hunter, 
warlock, druid. 
Предимствата на отбо- 

ра не са толКова много, 

но за сметка на това са 
достатъчно могъщи, за да 
създадат от този отбор 
реална заплаха за Всеки 
противник, разчитащ на 
лечител. За Какво говорим? 
Първо, този сетъп прите- 
Жаба сериозни Възможности 
за crowd control – няколко 
fear и silence ефекта от 
ГосК-а; Капани, silencing shot 
или intimidation от һипїег-а; 
cyclone и entangling roots 

от druid-a. Освен това 
мапосК-ът и hunter-om имат 
бонуси (стигащи go 30%) на 
уменията, koumo използват 
за изгаряне на мана точки- 
те на противника. Демонът 
на магпоск-а и опитоменото 


животно на ловеца също са 
сериозно предимство, Но 
ако не Внимавате и допус- 
нете да ги убият, това 
предимство лесно би могло 
да се обърне срещу Вас. 
Недостатъците на отбора 
не са големи, но Както и 
предимствата са същест- 
Вени. Споменахме, че ако 
остаВите противниците да 
елиминират двата ре!а, ще 
си имате сериозни непри- 


ятности. Нищег-ьт губи 
spirit bond и Възможността 
за тровене на противника, 
Което пък Води до директно 
премахване на отровните 
му стрели, чрез koumo u3- 
точВа мана точки. Warlock- 
ът от своя страна губи 
soul link (прехвърля част от 
щетите Върху демона) и 
ефективността на магич- 
те му намалява. Другият 
недостатък на отбора е 
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слабото противодействие 
срещу Класовете за близък 
бой - rogue и warrior. 


Не сме Ви представяли 
hunter В отбор до момен- 
та и това е причината да 
му отделим малКо повече 
Внимание. В тази Комби- 
нация от Класове имате 
пълната свобода да игра- 
ете на Каквито таланти 
искате. И трите дървета с 


таланти са подходящи. Ako 
сте избрали marksmanship, 
ще имате предимство по 
отношение на наистина те- 
жък пике. Viper ѕїіпо-ът Ви 
ще унищожава 30% повече 
мана точки, а и освен това 
противниците ще имат ~ 
3090 по-малък шанс да го 
премахнат. Hunter marksman 
има u silencing shot, Който 
не позволява на противника 
да използва Каквито и да 
било магии за 3 секунди и 
има 20 секунди cool down. 
Сериозните 3vs3 битки npo- 


дължават средно между 3 и 
5 минути, Което значи, че 
ще можете да използвате 
това си умение многократ- 
но. Внимавайте, защото 
използването на този тип 
атака Взима 6% от базови- 
те Ви мана точКи и лошата 
преценка на ситуацията 
може да Ви остави В позц- 
цията на Врага Ви, а именно 
без Капка от сКъпоценните 
точКи. Правилната употре- 
ба на умението scatter shot 
също може да се превър- 


не В сериозна помощ за 
marksman һипїег-а. 

Другият Вариант за игра 

с һипїег В тази тройка е 
beastmaster развитие. Oc- 
новното му предимство e 
свободата на движение, Ко- 
ето ултимативните талан- 
ти bestial wrath и Ше beast 
within Ви дават за цели 18 
секунди. В този период от 
Време Вие сте практически 
неуязвими и имунизирани 
срещу Всички стън ефекти, 
отрови и изобщо Всич- 

Ко, Което би могло да Ви 


забави по някакъв начин. 
Освен тоВа Вие атакуВате 
с 10% бонус Към щетите 

и Всяко умение Ви струва 
20% мана точКи по-малКо, 
а Вашият питомец нанася 
с 5090 по-големи щети. АКо 
Ви оставят сам, за това 
Време Вие се превръщате 
В една истинска машина 
за убиване. Като отчетем 
u умението intimidation на 
животното Ви (стън за 

З секунди), Вие буквално 
можете да разкъсате един 


от противниците, ако 
Вашите партньори успеят 
да crowd соп!го!-нат чуждия 
лечител. При този тип 
развитие обаче ще трябва 
да Внимавате да не убият 
путомното Ви животно, 
защото загубите за Вас ще 
са големи. 

Marksman и Беаѕітаѕїег са 
определено по-популярните 
и по-експлоатирани Вари- 
анти за арена hunter, но 
несправедливо пренебрег- 
Ваният survival build също 
има своите предимства. 


Факт е, че при такова 
развитие не можете да га- 
рантирате толкова тежък 
пике, но от друга страна 
можете да държите един 
от противниците извън 
битката страшно дълго 
Време. Wyvern sting приспи- 
Ва жертвата за 12 секунди, 
Което е наистина много 
дълго Време В арена. Капа- 
ните на survivalist ловеца са 
подсилени и навременната 
им употреба също е силно 
оръжие. Изобщо този оцеля- 


Ващ ловец напълно оправаа- 
Ва името си. За малко; да: 
пропусна двете много силни | 
умения - децегепсе (25% no- 
голям шанс за додде/раггу) 

u counterattack (активиращо 
се след блок умение, Което 
блокира противника на едно 
място за цели 5 секунди). 
Най-голямото предимство 
на този тип развитие оба- 
че е талантът readiness, 
Който рестартира Всич- 
Ките Ви умения, Все едно 

не сте ги използвали. Това 
автоматично означава 


r 


€ Spūrts 


два wyvern sting-a, два 
капана, два detterence-a 
u Като цяло много болка 


за Врага. 
Във Всеки от трите 
Варианта за постройка 
на талантите най-под- 
ходящо за агат team е 
да използвате опитомен 
скорпион. Отровата, с 
която Вашият любимец 
ще жили противниците, 
се наслагва до 5 пъти, 
а това е предимство за 
Вас, защото viper sting 
се Води роіѕоп ефект и 
премахването му става 
` много по-трудно, ако 
Върху целта има и други 
отрови. 4 
Ами В общи линии това е 
за ловеца В този сетъп. 
Основна идея - crowd 
control и основен damage 
dealer. 


The Demon Lord 

Ролята Ha този наш стар 
познайник е почти еднаква 
ВъВ Всички сетъпи. Crowd 
control с многобройните си 
fear ефекти, поддържащ 
damage dealer с прокляти- 
ята си, демони, Които по 
ВсякакъВ начин тормозят 
Врага и редуцират щетите 
Върху Вас. Господарят на 
демоните има съвсем леко 
по-различни задачи тук. Той 
просто трябва да се фоку- 
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сира Върху изгаряне на мана 
точките на Врага заедно 
със стандартните неща. 
Подходящо разпределение на 
талантите е до ѕірһоп Ше 

6 affliction дървото и до soul 
link В детопооду (този била 
е известен Като 51/51). 
Другата Възможност е full 
детопо!оду и призоваването 
на fel guard. Първият Bapu- 
ант ще Bu позволи по-бърз 
и тежък тапа drain, докато 
Вторият ще Ви позволи 

да оцелеете по-дълго и да 
нанасяте по-големи щети. 
Традиционното напомняне 


да не оставяте демони- 

те си да правят Каквото 
решат, а да ги управлявате 
Важи с тройно по-голяма 
сила тук. Просто не оста- 
Вяйте демонът да бъде ели- 
миниран, без да Ви е донесъл 
някакво предимство. Основ- 
на идея – поддържащ датаде 
dealer, основен drainer, crowd 
control. 


Nature’s Call 

Друидът е основна състав- 
на част от тази тройка, 
Въпреки че ролята му тук 
не е да нанася щети, а 
основно да лекува. От това 
следва, че има само един 
Възможен Вариант за избор 
на таланти. Full restoration 
и до Гега! charge ВъВ feral 
сотба! дървото. Специфич- 
ното за друидите тук е 
това, че не само трябва да 
следят здравословното със- 
тояние на двамата си парт- 
ньори, но и да се превърнат 
ВъВ Ветеринарни доктори 

и да следят състоянието 

и на двата техни питом- 
ци. Освен това трябва да 
следите и противниците и 
да дебнете подходящия мо- 


мент за сусюпе. АКо 

сте елф, е задължително да 
търсите начин постоянно 
да излизате от битка, за 
да можете да презаредите 
мана точките сч, .Възполз- 
Вайки се от shadow- тей 
бонуса на Вашата раса. 
Регенерирането на мана 
никога не е било проблем за 
друидите, ето защо дори 

и кратка почерпка с чиста 
Вода Води до Впечатляващи 
резултати. ЕстестВено, аКо 
сте таурен, също би било 
добре да се стараете да 
излизате от битката, за 
да регенерирате, маКар за 
Вас това да е по-трудно. Не 
забравяйте също, че В длъж- 
ностната Ви характеристи- 
Ка Влиза и премахването на 
чужди проклятия и отрови 
от Вашите съотборници. 
На пръв поглед изглежда 
лесно, но Всъщност на 
дручда се пада най-тежката 
и трудоемка задача В този 
сетъп. Напомням Ви също, 
че най-често точно Вие ще 
сте обект на Вниманието 
на противниците и ще Ви се 
налага да се спасявате от 
тях и да лекувате едновре- 


> 
менно. Основна идея - neky- 
Ване, crowd control (cyclone), 


премахване на негативни 
ефекти. 


Arena Styles 

Kakmo знаете, ВсяКа арена 
има специфични особености 
и може би Ви е поомръзнало 
да ги повтаряме, но няма 
начин, приятели. Това е ос- 
новна част от тактическа- 
та Ви постройка и не може 
да бъде пропуснато. 


Мадгапа Агепа 

Много подходяща за Вашата 
Комбинация от Класове. 
Специфичното тук са 
Колоните (ха-ха, не можах 
да се сдържа) и най-чес- 
то се случва друидът да 
Кайтва лошите около тях. 
Няма по-труден за хващане 
Клас от природозащитника 
друид. Смяната на формите 
със скорост 12 В минута 


^ зы” \ 


го прави почти неуязвим _ 
за Всякакви-посєгателства 
Върху него, а много чес- 


° то дори опитни играчи се 


увличат В безсмислената 
гонитба на котката между 
Колоните на тази арена, 
Което е голяма грешка за 
тях. Но пък, ако Ви оставят 
да си изпълнявате задъл- 
Женията мирно и тихо, ще 
означава, че един от тях 
просто няма да участва 6 
битката заради постоянни- 
те циклони. Изобщо дручд- 
ът е неприятен противник. 
Другото Важно тук е да 

не допускате партньорите 
си или техните подопечни 
любимци да излизат извън 
обхвата на Вашите магии и 
да можете да ги лекувате 
ВъВ Всеки един момент. 


Вадез Edge Arena 
Специфичното myk e, че 
противниците Ви Всеки път 


ще се опитват да елими- 
нират демона и опитоме- 
ното Животно на ловеца 
със скачане от моста и 
постоянни обиколки. Няма 
противодействие срещу 
това, но спокойно можете 
да пренасочвате атаките 
си Към тези противни- 

ци, koumo остават Върху 
моста. Разбира се, Внима- 
Вайте Кой точно скача долу, 
за да не допускате чуждия 
лечител да се Възстановява 
извън Вашето полезрение. 
Ако стане таКа, имате два 
Варианта. Или се опитвате 
да убиете бързо няКой от 
двамата, които остават 
горе, защото няма Кой да 
ги лекува, или скачате след 
лечителя и се опитвате да 
го елиминирате под моста. 
На тази арена импрови- 
зацията Винаги е била от 
значение и никога не бива 
да я пренебрегвате. 


Ruins оѓ Lordaeron 

Тежка за Вашият сетъп 
арена. Друидът няма Къде 
да Кайтва или да се скрие. 
Можете да се опитате да 
обикаляте около саркофага 
6 средата, но тази стра- 
тегия работи с променлив 
успех и много зависи срещу 
Какви Класове играете. 


Това са основните неща. 
за този 3у53 отбор. Много 
добър сетъп, ако успеете 
да се усъвършенствате и 
да създадете добра Коорди- 
нация помежду си. И така 
надяваме се, че следва- 

щия път ще можем да Ви 
дадем повече информация 
за предстоящия онлайн 
турнир, а аКо не успеем, ще 
се срещнем направо някъде 
из специалните турнирни 
светове. 


S а! 
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Poker Telis 


как да разберем 


М" от покер играчите 
смятат, че играта на 
живо е единствената uc- 
тинска игра, защото могат 
да Виждат издайническите 
Жестове на своите опойен- 
ти - таКа наречените РоКег 
Tells. 

Истината е, че макар Bv- 
просните да са Важна част 
от играта, добрият играч не 
бива да базира изцяло сво- 
ите решения на теловете, 
известни му за останалите. 
Те са само едно парче от 
общия пъзел. 

Друго пренебрегвано нещо са 
онлайн покер теловете. Това, 
че сте зад мишка и монитор, 
не гарантира, че не правите 
издайнически ходове. Затова 
В тази статия освен телове 
за жива игра ще разгледаме 
и онлайн покер телове. 
Какво е покер тел? Това 

са действия, жестоВе или 
държание, с Което покер 
играчите се опитват да 
прикрият силата на своята 
покер ръка. 


Основният принцип на 
Всички телобе е: Ако някой 
се държи, все едно е силен, 
най-Вероятно е слаб. Ако 
някой се прави на слаб, 
най-Вероятно е силен. Той е 
дефиниран от Майк Каро 6 
неговата Книга Сагоз Воок 
of Poker Tells. Последната е 
библия за покер играчите от 
десетилетия насам и може 
да бъде закупена от shop. 
адестед Ба. 


автор: ЦВетелин Йотов/адйісіеа.Ьд за Gameplay 03/08 


Тук ще разгледаме само 
най-Важните и издайнически 
покер телове. Започваме от: 


Poker Tells 
при игра на 
живо 


С разгледаните по-долу 
покер телове ще Ви бъде 
по-лесно на покер масата, но 
при Взимане на правилното 
решение трябВа да ползвате 
и друга полезна информация 
за играчите. Примери за 
такава са: стил на игра, 
текущо настроение (дали 

е губил или печелил голяма 
ръка скоро), Как си залага 
ръцете (betting patterns) и др. 
На поКер масата Всичко е 
Важно. НеКа сега разгледаме 
В детайли следните издайни- 
чески жестове: 


Вглеждане 

6 своите чипове 

Този е един от най-издайни- 
ческите жестове особено 
от начинаещи играчи. Кога- 
то бъде раздаден флопът и 
играчът погледне Веднага 
Към своите чипове, обик- 
ноВено е силен и флопът е 
помогнал на ръката му. Той 
прави това инстинктивно, 
защото си харесва ръката и 
иска да заложи. 


Залагане с арогантност 
Когато някой играч залага 
и хвърли демонстративно 
чиповете си В центъра на 
масата, обикновено блъфира 


це слаб. С тази демонстра- 
ция на сила се опитва да 
прикрие истината за своята 
ръка, слабостта ù. 


НезаинтересоВаност, 
гледане Встрани 

Ако по Време на дадено раз- 
даване участник В него гледа 
настрани и изглежда незаин- 
тересован от ръката, той 
обикновено е силен. От този 
играч трябва най-много да 
Ви е страх (поне В даденото 
раздаване). С показване на 
своята незаинтересованост 
той се опитва да Ви убеди, 
че е слаб. В повечето случаи 
е точно обратното. Винаги 
бъдете нащрек, Когато забе- 


лежите подобно нещо. 


Втренчване Във Вас 

Когато играч гледа директно 
В очите Ви, обикновено блъ- 
фура. С показване на тази 
сила опонентът се опитва 
да Ви накара да фолднете, 
защото той самият е слаб. 


Тихо държание 

Ако няКой изведнъж стане 
много тих, то той обик- 
новено е силен. Целта, с 
Която прави това, е да не Ви 
изплаши и да може да cne- 
чели максималното от Вас. 
Бъдете Внимателни! 


Стойка 


L __„„„„„„„„„„„„,„„„„„„„„„ээ 


За мен стойката е доста 
голям тел. АКо не направят 
добра ръка, повечето играчи 
се отпускат В своите cmo- 
лове. А Когато имат ръка 

- изправят се, защото ста- 
Ват заинтересовани Какво 
става на масата. 


Треперене 

Много играчи бъркат тре- 
перенето със слабост. Това 
е точно обратното. Обик- 
ноВено, Когато някой играч 
започне да трепери, Когато 
залага, той е силен. ОтноВо 
бъдете Внимателни. 


Betting Patterns 

Kak един играч си залага 
ръцете, е много полезна 
информация. Наблюдавайте 
как и Кога Вашите опоненти 
залагат, по КолКо и Как го 
правят. Повечето играчи 
правят едни и същи залози с 
дадени Карти Всеки път. 


Вапкго! Management 


Друго нещо, правено от 
начинаещите играчи, е да 
носят слънчеви очила. В 
началото и аз носех. Но 
трябва да имате предвид, че 
повечето телове идват от 
жестовете на тялото, а не 
от очите Ви. Също така В 
покер залите осветлението 
обикновено е по-сумрачно и 
Вие В повечето случаи по- 
Вече ще губите, отколкото 
печелите от носенето на 
слънчевите очила. 


Нека продължим с 


Да мислите, че поКер тело- 
бете ги има само при игра 
на Живо, е голяма грешка. 
Онлайн покер телове може 
да забележите постоянно 
и аз ги ползвам непреКъс- 
нато: 


Незабавно плащане 

на Вашия залог 

Повечето играчи, koumo He- 
забавно Колват Вашия залог, 
са слаби или са с дроу ръце. 
Те правят това, за да няма- 
те Време да се замислите 
за силата на тяхната ръка. 


Незабавно 

чекване на ръката 
Повечето покер зали имат 
опция Fold/Check или Check. 
Ако даден играч я е избрал 
още преди Вие да заложите 
или чекнете, той най-Веро- 
ятно има слаба ръка. 


ЧекВане с изчакване 
ПоВечето играчи изчакват 
повече от нормалното, npe- 
ди да дадат чек на ръката 
си, Когато не Желаят Вие 
да бетнете. ТаКа се опит- 
Ват да покажат сила и Вие 
също да чеКнете, а те да 
Видят следващата Карта 


ШЕ” _ ие А RUH 


обед: ЦВетелин Йотов/айфстеа. ра за ДАМА, 03/08 


Э миналия брой разгле- 

- дахме темата откъде 
идват парите В покера. 
Това е Важна Концепция, но 
управлението на тези пари 
е дори по-значимо. Много 
от начинаещите (и не само) 
играчи го пренебрегват. А 
за един-печеливш играч то 
е най-голямата грижа след 
добрата игра. Без правил- 
но управление на парите 
резултатът е почти Винаги 
един и същ - загубата им. 
Вашите заделени за покер 
средства се наричат бан- 
Крол и по-долу ще разгледа- 
ме тъй наречения банкрол 
мениджмънт. 

Целта на доброто упра- 
Вление на пари е да Ком- 
пенсира ефекта от лошия 
Късмет или слаба серия, 

а не лошата игра. АКо не 
сте печеливш играч, няма 
да Ви е от полза и банкрол 


_——————————————————— 
LOs 


мениджмънтът. За nogo- 
бряване на играта може да 
ползвате стратегиите от 
www.addicted.bg. 

Банкролът се поддържа 6 
даден размер според ниво- 
то, Което играете. Също 


така имат значение стилът | 


Ви на игра, КолКо опит има- 
те и КолКо риск сте готоВи 
да поемете. 

Като начинаещ играч е 
добре да започнете от най- 
ниските лимити, за да усе- 
тите и подобрите играта и 
да минимизирате потенци- 
алните загуби. По-долу може 
да Видите препоръчителни- 
те суми за игра на съот- 
Ветни лимити при различ- 
ните Видове покер. Като 

за по-Консервативен играч 
посочените лимити са леко 
завишени от стандартно 
препоръчваните: 


| Big Bet e g ино размерът на 
големия блайна. Препоръчителни 
‚ суми за някои лимити: А 


25 buy- 


| ins. Buy-in € e максималната сума, 
| с Която може да седнете на 


окер масата за дадения лимит, 


| u обикновено е 100 пъти големи- 
| ната на големия. Е 


безплатно. 


Бърз залог 

Обикновено бързият залог 
означава, че опонентът 

Ви не държи толкова силна 
ръка, с Колкото Желае да се 
изкара. 


Залог с изчакване 

Когато някой изчака повече 
от нормалното Време за ми- 
слене и заложи, В повечето 
случаи има силна ръка. Със 
забавянето си се опитва 

да покаже слабост и Вие да 
Колнете/рейзнете. 


СКоро ще публикувам раз- 
ширена статия за покер 
телове на www.addicted.bg, 
така че проверявайте. Надя- 
Вам се тази да Ви е доста- 
тъчна Като начални съвети. 
Играйте, наблюдавайте и 
използвайте наученото Във 
Ваша полза. 


Й 


на мг „35 buy-ins. За 
различните лими 


| (Bka. рейка 
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Горните препоръчителни 
суми са за играчи, koumo, 
ако загубят покер парите 
си, нямат голяма Възмож- 
ност за ново финансиране. 
Необходимостта от под- 
държане на толкова голяма 
покер банка е, че дори ч 
правилно отиграни, ние 
губим дадени ръце поради 
лош Късмет. Това не трябва 
да ни притеснява, защото 
точно тези ситуации дават 
шанс на Всички да играят и 
дори да са губещи играчи, 
да се Връщат отново на no- 
Кер масата. Трябва обаче да 
сме В състояние да покрием 
тези ръце, без да изгубим 
Всичките си пари. 

Голяма грешка е да сядаме 
с Всички налични пари на 
дадена маса с Висок за нас 
лимит. Защото, колкото и 
добре да играем, Късметът 
Все някога ще ни изневери. 
Затова Всеки играч трябва 
да определени Колко голям 
банкрол може и желае да 
поддържа и да има пред- 
Вид следните персонални 
фактори : 


- ако 
играете по-агресивно, 
е нормално да имате 


по-големи Вариации В 
печалбите и загубите. 
Препоръчвам да играете 
с по-голям банкрол. 


= дали лесно се; 
Вбесявате от някоя sa- 
губа и започвате да пра- 
Вите глупости на покер 
масата: Ако отговорът 
е "да - отново по-голям 
банкрол. 


= KOA- 
Кото по-голям е Вашият 
банкрол, полкова по-мал- 
Ка е Вероятността да 
Влезете- В толкова лоша 
сесия, че да загубите 
целия банкрол. 


Също трябва да си набеле- 
жите цели, при Които ще 
Качвате лимита на игра, 
без да забравяте и да се 
Връщате на стария или да 
смъквате още едно ниво 
надолу, ако нещата не по- 
тръгнат добре. 
Най-стриКктно трябва да 
спазвате банкрол менцаж- 
мънт при Кеш игрите. Там 
Вариациите са най-големи. 
За да бъдете печеливш 
Кеш играч, трябва да сте 
и професионален банкер. 
Задължително приемайте 
банкрол мениджмънта 
като сериозно нещо. 
Наистина няма точен от- 
говор колко голям банкрол 
трябва да поддържате, 

но с тези насоКи се надя- 
Вам да съм Ви помогнал да 
намерите пътя Към покер 
успехите. 


ELECTRONIC 


SPORTS LEAGUE 


www.esl.eu 


Там, където всички играят... 


...а най-добрите с 


ОТК apse 


СИГУРЕН И НАДЕЖДЕН 
ВИСОКОСКОРОСТЕН ИНТЕРНЕТ 


mon КОМПЮТЪРНИ игри 


+ 


Никакви изненади този път - събитието на месеца е Devil Мау Cry 
4, Който Въпреки най-добрите ни желания и упоритост не можахме 
да покрием. God of Маг |! за сметка на това сме покрили и страшно 
се радваме да го Видим отново. Също така - Тапзюптегв: The 
Game, у Която явно е останал живец. 


эё, 


ТОП PlayStation игри 

Devil Мау Cry 4 (PS3) 

God of War И (PS2) 
ы o | 2~ |Call of Duty 4: Modern Warfare (PS3) | 
| 
эзы ë ë 


w 
са 
ст. 
реа 
2, 
Ес 
__ ее Age 2 Тһе Meltdown (PS2) ПП | 
new _ Тһе Legend of Spyro: А New Beginning (Р52) 
ao 
ЕС 
ы 
оти 
Ба 
в 
== 
РЕ 


«+ 
А 
` 


Need for Speed ProStreet (PS3) 


Transformers: The Game (PS3) 


DEF JAM: ICON (PS3) с 
| 
еы ЕЕ с. 


4 
а 


е 


Търсите си интересен и оригинален шутър от първо лице? Опитайте 
1 или 2. Искате да Впрегнете истинската мощ на Компютъра си 
В действие или пък да облечете наб-диВите си мечти (особено 
Когато става дума за пиромания) В почти фотореалистична Визия? 
Опитайте 3. За една от наб-Великите РС Класики, моля, потърсете 
4. Що се отнася до 5 - не Виждаме как може някой уВажаващ себе си 
собственик на PS3 да позволи тя да отсъства от Колекцията му 


5 

72 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 


[2-2] Star Wars: Republic Commando 
Е а 
Ва ОТЫ ЧОО ТОКО респ 
Га | Half-Life 1 Anthology я 
|5 | Uncharted: Drake's Fortune 
са | 


-- 


Alcatel ОТ-Е 101 
• Игри 

e SMS 

e Полифонични мелодии 
• Часовник 

• Калкулатор 


Предложението е валидно за нови абонати, при сключване на двугодишен договор до 31.03.2008 г. 
Пълна информация за условията на промоцията и абонаментните програми в магазините на Ой се 1 Superstore. 


Повече информация ще намерите в магазините на Office 1 Superstore, на телефон 0700 10 700 или на www.officet.bg. 


Сет Тһе Ultima Ехрепепсе ТМ 


О 3800 Серия 


Зодителност, 
НӘ DirectX® 10.1. 
готови и за Haŭ- 
надгражаане до АП 
зводителност. 


Вземете графична а с процесор АП Вадео 

Тоба е следващо 
близка до живата дейс 
"С 320 поточни процесс 
Взискателните игри. 
CrossFireX™, лесно мож 


околение НО игри, с невероятна npo 
елност графика, и поддръжка на Міс 
u поддръжка на РС! Express® 2.0, Вие 
годаренче на Възможността за plug- 
да Вдигнете оборотите на Вашата 


Sapphire АТ! RADEON™ НО 3870 Sapphire АП RADEON™ НОЗ870 X2 
512 MB GDDR4 / 256-bit 1 GB GDDR3 / 2 x 256-bit 
Hag 1 TeraFLOPS GPU изчислителна мощ! 


640 (320 x2) поточни процесори! 


Sapphire АТ! КАОЕОМТМ НО 3850 
256 МВ СООВЗ / 256-bit 


Официален дистрибутор Ten.: (02) 969 9811 
АСБИС България ЕООД муууму.азЬ 15.64 


За допълнителна информация: www.sapphiretech.com 


